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Editorden;

Herkese Merhaba,

FRPWorld Grubu olarak baslattijimz Frpworld Dergisi serisine bu ay 4. sayimizi yaymlayarak,
devam ediyoruz.

Gegen ay size Sakarya Universitesi FRP Kuliibii'niin dergimize, kendi Radrolarim olusturarak,
desteRleyeceRleri haberini vermistik, Bu sayimizda Sakarya Universitesi FRP Kulibiiniin
yazilanna da yer verecegiz. Yam sira Istanbul Ticaret Universitesi BilimRurgu Kuliibii nden de
bir yazi aldik ve bu yaziy da dergimizde bulabilirsiniz.

Yam swra Istanbul Tekmik Universitesi FRP Kuliibii nden de bu ay tam desteR aldiR ve oniimiizdeRi
aylarda ITU i arkadaslarimizda yazilar ile dergimizde yer alacaRlar.

Her sayida gelisen ve genisleyen desteRgi Ritlesiyle birliRte yolumuza devam etmeR bana gerceRten
biiyiik onur veriyor. Bunun igin yazar ve tasanmci arkadaslanima sonsuz siikranlarimi sunwyorum.

Son olarak, umarim dergimizi daha ileri noktalarda da gorecegiz. Biz bunu iimit ediyor ve bunun igin 1
cabalryoruz. Siz okurlara da ilginiz igin ayrica teseRRiir ediyoruz,

Herkese iyi ejlenceler. ..

Hakan Arslan




Bu ayki sayimizda sizlere Iskandinav mitolojisini sunuyorum.
Igilendigimiz frp ile Iskandinav mitolojisi. .. Emin olun bir cok ortak yon
bulacaksimiz. Ufak bir giris ve birkac tamimlama ile birlikte, bir sonraki
sayida Isknadinav mitolojisi ile ilgili farkli yazilarla sizlere tyi oRumalar
diltyorum.,

Tolkien'in wklar
Mitolojide yolculuk,

Iskandinav toplumlanmn (Isveg, Danimarka, Norveg ve Izlanda) ortak,
mitlerinden olusur. Germen Avrupa sinda seRillendigi icin germen
mitolojisi adini da almaRtadir, oysa icindeki mitolofik elementler
Iskandinav bolgelerinde asirlar 6nce var olmustur. Bilinen peR ¢oR inang
sistemlerinin aksine, iyi ve ROti, cennet ve cehennem gibi karsitliklarin

bulunmadigy; Raotik ve pragmatik mitolojidir.

Insanlar giinah ve sevaplanina gore degil, ne Radar iyi savas¢ olduRfarna,

savagsta ne Radar ise yarayacaklarina gore siniflandinlirlar. Savasta
dlenler ve denizde bojulanlar cennete degil, mahser giiniinde yapilacak,
biiyiik savasa hazirlanmag icin valhalla'ya giderler. Bunun disindaki
herRes iyi Rotii baRilmaksizin, sonsuz Raranlik ve sogugun hiikiim
stirdiigii Niflheim'a gider.

Tolkien'in Orta Diinya ve efsanelerini yaratirken iic ana Raynaktan
yararlandigi soylenebilirv: Bir dilbilimci olarak yillarca yaptigi calismalara
ek baglaminda yeni diller ve bunlar Ronusan farkl halRlar yaratma
diisiincesi, torununu eglendirmeR icin anlattigi masalst GyRiiler ve
calismalan sirasinda bir hayli hagir nesir oldugu degisik Kiiltiirlerin
mitolojileri. TolRien, Orta Diinya'nin Kitalar heniiz bugiinki seklini
almadan, biiyii yoR olmadan, elfler diinyay: terk etmeden ¢coR once var
olmus bir diinya oldugunu soyler, yani Orta Diinya mitolojisi, bilinen
mitlerden daha onceki ¢aglara dair bir 6yRiidiir. Dolayistyla, Orta Diinya
tarihi ile bildigimiz diinya mitolojileri arasinda bulunabilecek,
benzerliklerin esas sebebi, bilinen tiim efsanelerin Rokeninde bu ¢oR eski
diinya ve tarihin oldugunu varsaymasidur.




~ CoRtannl sistemler arasindakt,

benzerlik, Yunan ve Roma

mitolojileri ile Orta Diinya ~
arasinda Rurulabilecek en gemli paralellik,
olarak Rarsimiza ¢ikyyor. Orta Diinya
Tannlan sayilan Valar, disi ve erkeRlerden
olusan, her biri kendi etki alanina sahip ve
Rendi aralanindakyi iliskilerle diinyadaki
olaylara yon veren Olympos tannlan
benzeri bir grup. Yiiziiklerin Efendisi'nde
Aragorn'un Risaca degindigi, Silmarillion'da
aynntily bir seklide bahsedilen elf Luthien
ile insan Beren'in hiiziinli agk hikdyest,
Yunan Rokenli Orpheus efsanesini andiriyor. Bu efsaneye gore, Orpheus
Rarist wympha (su perisi) EurydiRe'yi Rurtarmak icin yeralti diinyasina
iner, ancak yeraltini terk etmeden once Ranisina bakmasi yasaRtur.
Orpheus dayanamaz ve bakar, bu yiizden Eurydike sonsuza dek,
lanetlenir.

Tolkien'in yararlandigi bir diger Raynak da Iskandinav mitolojisi... Orta
Diinya (Middle Earth) ady, Iskandinav mitolojisindeki dokuz diinyadan
insanlara ait olan Midgard'dan esinlenilerek yaratulmus. Ciiceleri yaratan
Aule, demirciler tanrisy balta Rullanan Thor'la 6nemli benzerlikler tasvyor.
Tolkien'in Rullandigi cogu ciice adi ve bunlann yaminda Gandalf da
Iskandinav mitolojisi Rokenli. Ayrica Gandalfin tanr Odin ile Rimi
benzerlikler tasidigi goriiliiyor. Odin de Gandalf gibi uzun sakalli, asa
tasryan yash bir adam olarak anlatilir. Runik alfabeyi insanlara hediye
eden Risi, Orta Diinya'da Gandalf, Iskandinav mitolojisinde ise Odin'dir.
Her ikisi de siradan insanlanin anlayamadigi gorevler ugruna tek,
baslarina seyahat ederler. Gandalfn ati1 Shadowfax Orta Diinya'nin en
hizli atidir, Odin'in sekiz bacakfy at1 Sleipnir gibi. Ancak Odin,
Iskandinav mitolojisinin en distiin tanristyken, Gandalf Rendisinden
ustiin giiclerin emirlerine uyar. Aynica Odin Gandalf'a gore daha zalimdir
ve Kisisel harslara sahiptir.

TolRien'in eserlerinde, ¢coR iyi bildigi Anglo-Sakson efsanelerinden izler
bulmak da miimkiin. Savaslar, silahlar, giyim Rusam, mimari, Kral Arthur
efsanelerini andiryyor. Arthur efsanesinin dinli Kilict Excalibur'un




olaganiistii giiclere sahip 4§ - olmasi gibi, Frodo'nun Sting'i ve
Aragorn'un Andurili de /= swradan silahlar degil. Aym zamanda, bu ozel
Kiliglarin kendilerini Rullanacak Risi tarafindan hak edilmeleri gereRiyor.
Aragorn'un athelas yapragi Rullanarak yaralilar: cok hizli iyilestirme
yetenegi gibi, Kral Arthur da tann vergisi bir iyilestirme giiciine sahipti.
Biiyiicii Gandalfin da bu efsanede adi gegen biiyiicii Merlin ile
benzerlikler tasidigi soylenebilir.

EsKi Ingilizce ile yazumis Anglo-Sakson destam Beowulf, yiizik,
tasvywcist Frodo'nun adimin Raynag... Burada Frodo, bir Iskandinav
Rralimin adi olarak geciyor. Frodo'nun anlami ise"Yiiziik Tastyicisi”igin
oldukca onemli: Bilge Kisi... Karanlik efendi Sauron'un iilkesi Mordor,
eski Ingilizce'de 6liimciil giinah yada cinayet anlamina gelen morthor
sozciigiinden geliyor.

Orta Diinya'da yasayan halklar, temelde TolRien'in yarattig dilleri
Ronusan wklar Rurgulamasi sonucu ortaya ¢ikti. Tiim mitolojilerden izler
tasryan bu wklar, TolRien tarafindan Orta Diinya tarihine uyarlanarak,
bu diinya igindeRi formlarimi buldular.

L #8220; Gelin de djrenin Canl Yaratiklar irfamma! Once ilR dordiinii
saymn, yani hiir halRlan: Hepsinin en yashsi, elf cocuklary; ciiceler hep
Razar, RaranliRtir evleri; topraktan dogma entler, daglar kadar ihtiyar;
atlara hiikmedenler, 6liimli insanlarel #8230;" (1ki Kule, 5.72)
Tolkien'in yazdiji Orta Diinya tarihine gore ilR yaratilan ik elfler...
Onlar ikinci yaratilanlardan, yani insanlardan, ayiran en 6nem/i
ozellikleri Rendilerine 6zgii oliimsiizliikleri. .. TolRien'in elfleri hastalik ve
yaslanma sonucu 6lmiiyorlar, ancak savasta, ates veya Rilicla yada derin
bir umutsuzluk yiiziinden hayatlarini Raybediyorlar. Bazilar da Batr
Denizinin tesindeki Oliimsiiz Topraklara gogiip Orta Diinya'y terk,
ediyor. Efsaneler ve masallarda kullanilan ufaR elflerin aRsine TolRien
elfleri insan boyutundalar. Bunun sebebi ise TolRien'in elfleri yaratirken
onlart muzip ve sakact ufak periler olarak degil, insanlardan ¢ok daha
gelismis, iistiin giizellikte ve bilgelikte bir halk olarak anlatmast.

TolRien elfleri ve ciiceleri birbirlerini pek sevmeyen halklar olarak,
-anlatyor. IRi 1R arasindaki diismanlijin bir benzerine Iskandinav




mitolojisinde de rastlryoruz: Kuzey efsanelerinde de ciiceler, 151gin ve
havamn yaratiklar olan elfleri Riskaniyorlar. TolRien'in ciicelerinin,
elflerden ve insanlardan farklan Tann IGivatar tarafindan dejil, demirci
Aulé tarafindan yaratilmis olmalan. Orta Diinya'da ciiceler, Aulé gibi
demirciliRte ve tas isciliginde usta, Risa boylu, fakat dayanikli ve cesur
savagscilar.

Yiiziikler Efendisi'nde Rarsilastiimiz coR ilging bir halk da Entler. Bu
halk, boyu dort bucuk metreyi bulan dev aja¢ adamlardan olusuyor. Ent
sozciigiiniin RoRiinde ve Eski Ingilizce'de dev anlamina gelen enta
sozciigii oldugu soylenebilir. Yiiriiyen ve savasan ajaglardan olusan bir
orman daha once de Shakespeare tarafindan Macbeth'de Rullanifmastz.
Fakat bu, aja¢ kiligina girmis askerlerden olusan sahte bir ormanda.
Tolkien belki de bu yiiriiyen orman fikrinin gercek olmast gereRtigini
diisiindiigiinden entlerin 6yRiisiinii anlatti. Yiiziiklerin Efendisi'nde

onemli rol oynayan hobbitler RovuRlarda yasayan, bansci, neseli ve siireR[i
a¢ dolasan bir halk,

Tiim tyi halklann ortak diismanlart orRlar/goblinler ve troller ise Orta
Diinya'mn kotiliige hizmet eden 1rklan. Tolkien, orRlarin Melkor'un
zindanlaninda tutsak ettigi ve sonsuz iskencelerle 6zlerini bozarak,
hizmetine aldiji Elfler oldugu soyliiyor. MelRor'un iskenceleriyle Rararan
yiireRleri yiiziinden efendilerinin emirlerini isteksizce, Rorkuya dayanan
bir bajhlikla yerine getiriyorlar. TolRien'in orRlar/goblinleri IsRandinav
efsanelerinin biiyiiyle yaratilan Rjtiiciil canavarlanina benziyorlar.

Elfler

Iskandinav ve Kelt mitolojileri Raynakl periler... "Alfar" sozciigii
gliniimiizdeRi Elf Ravramina benzer yaratiklann bilinen en eski Rarsilig.
Alfar'm tannsal varliRlarla iliskisi vardir. Tann Frey tarafindan
yonetilen Alfheim'de (Cennet) yasar ve tanrilarin emrinde hareket ederler.
Iskandinav Elflers, yiice ruhlu ve ahlakfidir. Kelt masallannda ayn: tiir -
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karsumiza Elf yada peri olarak ¢ikyyor. Oliimlilerle iliskileri, binlerce Kelt
masalimin Ronusunu olusturuyor. Hiristiyanlik sonrasi inanglar Elfleri
seytani yaratiklar gibi goriip, iblisler ve Trollerle Ranistirmigst. Elflere
rastlanan en ¢arpici yerlerden biri de Shakespeare'in eserleri: Bir Yaz
Gecesi Riiyasi'nda periler Rrali Oberon, periler Rralicesi Titania, Puck,
Pearlbosom, Cobweb, Moth ve Mustardseed, Elflere benzer yaratiklar.
Grimm masallaninda da Elfler, muhtaclara yardim eden yabanarisi
boyutunda ruhlardir.

Ciiceler (Dwarfs)

KoRenini eski efsaneler ve peri masallanindan alan bir tiir. Kuzey
efsanelerinde gecen "Alfar" aslinda dort ana ciice grubundan biri. Kelt
mitolojisinde Elfler, 1s14in ve havanin yaratiRlan, ciicelerse Raranlik ve
yerytiziine ait yaratiklardir. Genelde mucit ve zanaatkdr bir halk olarak,

anmilirlar. Madenlerde calisirlar ve paragozdiirler. Kisa boylarina ragmen
yapular saglam ve giiclidiir. One ¢ikan bir diger dzellikleri de
savasciliklandir. Ciice figiirii Volsunga ve Nibelungen destanlarina
dayanr. En tinlii ciice Nibelungen Hazinesi'ni Roruyan Alberich yada
Andvari'dir. Madame d'Aulnoy tarafindan yazilan "San Ciice', ilk ciice
masallanndandir. Kotiliige egilimli ciice RaraRteri Alman romantikleri
tarafindan da Rullanilir, Grimm Kardesler de popiiler masallaninda
kotiiciil ciiceler anlatirlar. Masallardaki ciicelerin en tinliileri ise,
Rotiiliikle ilgisi olmayan, PamuR Prenses'in sadik ve yardimsever Yedi
Ciiceleridir.

Goblinler

Kotiicil ruhlar ve zararly yaratiklar... S6zciik, halk masallaninda 14.
yuzyda Rullanilmaya bagsladi. Goblin'in kRiReni Yunanca "Robalos'tur.
Ayni sozciR Almanca'da da 'Robold” olarak yer alir. Halk masallarinda
Goblinler ozellikle cocuklara eziyet eden Rotii kalpli yaratiklardir.

Gulyabani, cin ve canavar seRillerinde anlatilirlar. Giiniimiizde fantezi -
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tiiriindeRi Goblin Rullanym, y - pek_¢oR 1k gibi Tolkien'in
anlattifi Goblin/Ork 1rki Rokenlidir. Goblinlere Tolkien

tarafindan verilen bir diger isim de "otk tur.
Trolller

Iskandinav mitolojisi Rjkenli canavarlar... Antikeag efsanelerinde soz
edilen devlerle, biiyiiRliik, Rotii yaratilis ve insan eti yeme meraklari gibi
yonlerden benzerlik gosterirler. Genelde daglarda ve sojuk iklimlerde
yasarlar, giin ws1§ina maruz Raldiklaninda tasa doniisiirler. TolRien'in
Hobbit'inde de boyle bir taslasma hikdyesi anlatilir. Edebiyatta diger tinlii
Troller, Henrik Ibsen'in Peer Gynt (1867) ve T.H. Whitein "Troll" adlx
eserlerinde Rarsimiza ¢ikryor. Kot yaratilish Troll Ravraminin aksine
sevimli Trol anlatimlar: da var. Ornegin, Tad Williams'm Hobbite
benzeyen Trolleri ve Terry Pretchett'in DiskRdiinyasi'ndaki Romik,
karakterler...

Tannlar Krallijinda Kim Kimdir, Nedir?

AEGIR; Isminin anlam genellikle suyla
bagdastinlmistir. Diger isimleri HLER ve GYMIR,
-~ E (Kor eden). Aegir deniz Ryyisinin veya oRyanusun
5 VY tannsydi. Kizdiginda firtinalar yaratirdi. Aegir
> a = tannlar icin bira mayalardi. Her Ris tannlar Aegir'in
M evinde bira icerlerdi ve o misafirperverligiyle iinliiydii.
Evinde 151k saglamak icin ates yaRmaR yerine yere altin Royarlardi. Bu
ylizden altina "Aegir'in atesi” denir.

BALDER; Aesirlerden biridir ve isminin anlami "muzaffer'dir. Aym
zamanda Gozyasi Tannst olarak da cagrilan Balder, Odin ve Frigg'in
ogluydu ve ¢oR yakisiklr ve adil bir tanrvydi,

BIL: Kaderi doRuyan tannicadr.




BRAGI: Stir tannsidir. Odin ve dev Gunlod'un ogludur. Odin'in bas
sairtydi ve ¢oR adildi. Idun'la evliydi ve dilinin iizerine Razinms riinler
vard..

BUR]: 1R tann. Inek Audhumla Rendini biiyik buz parcalanin
yalayarak besledi. Giin be giin yaladik¢a tann buzdan ¢ik¢1. Buri Bor'un
babastydh.

DELLING: Safak tannsi olarak kabul edilir ve isminin anlam
"varlayan’ dir. Nott'un (Gece) iigiincii Rocastydi. Dag (Giin) adinda bir
ogullars vardh.

EIR; Saghk tanncast ve en tyi doktordu. Sanatim Eski Iskandinavya'da
doktor olan kadinlara djretti.

FORSETI: Adalet tanrisi. Balder ve NANNA 'min oflu. Isminin anlam
"yoneten'dir. Evi Glidnir (Parildama)dir .

Frey: Barig, refah ve verimlilik tannst. Freyja mn Rardesi. EsKi bir
efsaneye gore Danimarka Ryalinin reenkarnasyonudur.

FREJVYA: (FREYA). Giizellik ve ask tannicast. Cok giizel mavi gozlii bir
gen¢ Radin olarak tasvir edilmistir. Frey'in Riz Rardesi ve ileri de Odin'in
Rarsi olacak Frejya savasta olen Rahramanlann yansim Asgard daki
Rendi sarayr olan Folkyvang'a gotiirmeR icin toplar. Bir cok hikayesi
devlerin onu Ragirma tesebbiisleriyle doludur. Alman mitolojisindeki
tanrica Frigg'le esdejerdir. Ve Cuma giinii Friday (Frejya's day ) onun
adindan gelir.

. T_Rf GG: En yiice tanrica olan Frigg Odin'in esas esidir ve gok,




tannigcasidir. Yunanl Hera ve Romalr Juno gibi evlilikleri de yonetir. Cok,
sessiz ve sakin olarak resmedilmistir,

GEFJON: Bakire tanrica. Ayni anda Aesir ve Vanir'in bir iiyesi. Olen
biitiin bakireler ona giderler. Ayn1 zamanda verimlilik tannicasidr.
Isminin anlam "Verici'dir.

GULLVEIG: Vanir tanngast. Aesir'in onu oldiirme cabalar diinyadaki
ilk savasin ¢ikmasina yol acti ve bu savasi Vanir kazandi

HEIMDALL: Safak tannist ve gokRusagr Ropriisii Bifrost un
nobet¢isidir. Kilometrelerce ilerdeki diinyada riizgarla dalgalanan
cimenlerin sesini duyabileceR bir duyu giiciine sahiptir.

HEL: Oliim tanrigasidir LoRi'nin ¢irkin Kizi. Alt diinya (cehennem)
Niflheim'in sicakligina ve Raranligina hiikmeder. Viicudunun yarist mavi
yarisi siyahtir.

HERMOD: Tanrilarin habercisi. Balderin oliimiinden sonra Hel'in
diyanina gidereR Balder'in geri donmesi icin Hel'i ikna etmeye calisti.

HOD: Odin'in oglu. Loki tarafindan Balder'i 5ldiirmeR icin kandinlan
ROr Ris tannsidir. Isminin anlam: "savas'tir.

HOENIR; Aesir ve Vanir arasindaki savastan sonra Vanir'e rehine
olarak yolland. I(R insanlara duyguyu veren tanridr.




IDUN: Bragi'nin Ranist olan tannigadir. Tannilan sonsuza dek geng
tutacak olan elmalanin Roruyucusudur. Firtina devi TJASSE onu Ragirir
ve LoRg onu 6ldiiriip Idun'u geri alana Radar tannlar yaslamrlar. Genglik,
tanngasidir. Isminin anlam 'genglestiren Risi'dir.

JORD(FIORGYN): Toprak tannicasidir. Annesi Nott (Gece) ve babast
Annar'dir. Thor ve Frigg'in annesidir.

LODUR; Ik insanlara Ronusma
Rabiliyetini ve goriiniimlerini veren
tanndir.

LOFN: Ihtirash asklarla ilgilenen tanncadir. Odin ve Frigg'den
evlenmeleri yasak olan ciftlere bile bunu yapabilme izni almigstir.

LOKI: Iskandinav mitinde LoRg KiskangliR ve tiim Ravgalanin ruhudur.
Bir devin ogludur fakat tannlarla beraber Asgard'da yasar.

MIMIR; Bilge bir Risi ve Bolthor'un ojlu. Bazi efsanelerde bir tann ve
bazilaninda bir dev. Vanir'e rehine olarak yollanmigstir. Vanir bunu
goriince ¢ildinr ve onun Rafasim Reserler. Odin onun Rafasini saklar ve
bilgelige ihtiyac duydugunda danisabilmeR icin Mimir'in Ruyusunun
yakinlarina Royar.

MODI: Thor'un ojlu. Ragnarok'ta saj Ralacaklardan biri. Isminin anlam
‘cesaret'tir.




NANNA: Ay tanngast. Balder s

oliimiinden sonra Ralp Rrizinde

arist ve Forseti'nin annesi, Balder'in

i ve Balder'le birlikte yakild.
NJORD: Deniz ve riizgann tanrist. Frey ve Freya'min babast.

- Odin (Woden ya da Wotan):
Tannlann babasy, sildayan sehir
Asgard dan yeryiiziinii ve cenneti
yonetir; Rutsal bilgelik cesmesinden
icebilmeR icin bir goziinii feda
etmigstir; habercileri ValRyry ler 6lii

i savascilann ruhlanim Valhalla'ya

i tasirlar. Ingilizce'deki “carsamba
(Wednesday) giinii” Woden isminden
gelir.

f Ragnarok; Iskandinav mitolofisinde, yeryiizii tannlarimin yoR edildiji
savas. Yeni bir diinya bu savastan sonra yaratilir. Wagner'in Die
Gotterdammerung operast bu mitoloji iizerine dayanar.

Thor: Simsek tanrist. CeRici Mjollnir'in_firlatildiginda geri donmesi gibi
olaganiistii giicleri vardyr. Thor'un bas diismani Rotiliigiin sembolii olan
yilan Jormungand dir. Yilam 6ldiirmeyi bagsaramayan tanr, diinyanin
sonu olan Ragnarok ‘ta herResle doviismeye ve oniine ¢ikani oldiirmeye
mahRiim olur. Ingilizce'deki “persembe (Thursday) giinii” onun adindan
gelir.

Tyr: Vikinglerin savas tanrisy, Rurt Fenris le miicadelesi sirasinda bir
elini Raybetmistir. Ingilizce'deki “sali (Tuesday) giinii” Tyr'dan gelir.

Ymir: Iskandinav mitolofisinde yaratilan ilR mahliRattir. Hyperborea
tannlanindan daha ¢ok Aesgard (lann tapindifi bir tanndar.




DIYARIN OZANLARI N_DA'

Kisa bir not: Tim siir severlere selamlar. Bu bdlim diyarimizda siir yazan onlarca ozanimizin
yazdiklarindan derlenen bir bélim... Genel olarak alinan siirler serbest kiirsimizin ozan
birligine dayansa da bazen baska boélumlerden de siirler alabilecediz. Uzun uzun
distindikten sonra olasi bir tepki hakkinda fikrimizi burada belirtmeye karar verdik. Biz
Frpworld Gn siir yazan Uyeleri kendimize ozan diyoruz. Zaman zaman sitemizdeki bazi
arkadaslarimiz bunun kendimizi Orhan Veli, Nazim Hikmet, Mehmet Akif Ersoy gibi Uistad
sairlerle bir tutmak anlamina gelebilecedini sdyleyerek bizi uyardilar. Bunu biz de distnduk.
Ne kadar bazen hepimizin ¢ok hosuna giden siirler yaratabilsek de bliylk Ustadlarin gok
gerisinde oldugumuzu kabul ediyoruz. Ama bir sire tartistiktan sonra ozanligin aslinda belli
bir noktada baslayan tinvandan cok girdikten hemen sonra artik icinde yer aldiginiz bir yola
benzedigini distindik. Bu agidan bize gore siir yazan bundan zevk alan herkes ozandir.
Elbette bu yolda daha ilerde olanlar vardir. Ama bu buyUk Gstadlarimizin bizle ayni Gnvani
tasimasi onlarin blyUkliginu bizce azaltmaz aksine arttirir. Cogumuz sadece ozan degiliz.
Baska islerimiz, hedeflerimiz, bu diinyada baska alanlarda yapmak istediklerimiz var. Ama
tim bunlarin yaninda hepimiz siir yazmaya ve bu konuda kendimizi gelistirmeye kararliyiz.
Bu isi bu sekilde yaparak nereye kadar gidebiliriz? Bir fikrimiz yok. Yine de durmayacagiz.

FRPWORLD OZANLARI ADINA OZAN FIRBLE

4. SAYI NOTU: Bu sayida Ug yeni diyar ozanini selamlamak istiyorum. Ozan Rhonin, Ozan
Buzdaglarininleydisi ve Ozan Elessar... U¢ yeni ozanimiz ozan birliimize gok glizel siirlerle
katildilar. Ozan Artemis’i ve Ozan Edmond’u zaten taniyorsunuz. Siirleri sizinle paylasmak
istedim. Bu bélimi yaratan burada siiri olan ya da olmayan tiim ozanlara tesekklr ederim.

Aglayan Kiigiik Cocuk

Acinin bittigi yere kadar gétirmusti duslerini
Sonrasinda ihtiyaci olmayacadini distntrdi
Kazanmak icin gencti 'O'nu ama kaybetmek zordu
Gozyaslariyla islanmaktan ruhu Gslrda

Gozleri 6zlemdi ama 6zlem, goézleri saklardi
Sozleri nefretiydi ama nefret, sbézleri yutardi
Dudaklan baldi ama zehir, dudaktan akardi
Ruhunu bile satardi, bir ruhu olsaydi.

Acinin bittigi yere kadar gétirmuUstt duslerini. Eger hig acisi
olmasa, duslerine de ihtiyaci olmayacadini zannederdi. Ah, o sirekli
dis gorirdl bu yuzden. Sevmek igin bile gengti ama kalbini bi

kere vermisti birine. Kalbiyle birlikte ruhunu da vermemesi
gerektigini bilmiyordu. Evet gok gencti, ama kalbini verdigi kisiyi
giderken gormek zordu. Bir baskasinin eline deddiginde eli,
dudaklar bulustugunda, g6zlerini senden kacirdiginda.. Onu
kaybetmek zordu. Bu ylizden agladi..

Kendine uzaktan da olsa bakan gozlerini 6zliyordu simdi. O

gozler belki ona bir daha asla bakmayacakti. Clinkd biliyordu ki
ona bakarsa umut verir ve umut en blyuk yokedicidir. O ylzden
nefretini haykirmak istedi ama nefreti, s6zlerini yutardi.Dudaklarini
6pmek istedi, 6perdide ama zehir, o dudaklardan akardi.. Simdi
kaybolmus bir sekilde oturuyor, neden hep agliyor? Sokadin




ortasinda, yapayalniz kalmis, hasiélanmis. Tek ihtiyaci gézlerine
bakabilmekti. Tek ihtiyaci bir parga umut... Ruhunu bile satardi, hala
bir ruhu olsaydi...

Acinin bittigi yere kadar géttirmustt duslerini
Sonrasinda ihtiyaci olmayacagini distnardda...

Ozan Artemis Entreri

Gecelerim gegiyor sessiz
Nasil yasarim ben sensiz
Adliyorum caresiz
Yuvasiz kuslar misali

Olim bir yolsa eer bana
Kurtulussa aci bana
Sevmissem ben oysa
Ben 6limU neyleyim!!!

Acllar elbet diniyor

Gulnler elbet gegiyor

Bu gonil hala seni seviyor

Sen ne dersen de igcimdeki ates hala yaniyor

Ozan Edmond

Buz Daglarinin Leydisi

Buzdan kadehler iginde sunulmus askti

Senin goézlerinin buzdan zindanlarinin iginde hapis askin

Ben Buz Daglarinin Leydisiydim.

Sense kuskular tGstine kurulu asklar lordu,

Buz dldirmez korur.

Hele de bazi unutulmaz duygulan dondurup asirlara tasiyan goktur.

Ama kusku, kusku éylemi?

Kusku yipranmis sadakatin ve sayginin besledigi en igrenc histi ki

Butln hisleri hissizlestirir.

Ben askimi ilelebet donduracagim

Ama sen yarin beni unutup kendi sadakatsizligine yeni kurbanlar bulacaksin
Onlardan da kuskulanacaksin fakat asil sadakatsizin kendin oldugunu hep bileceksin.
Ben ki buz daglarinin Leydisi asirlar sonrada seni sevip bekleyecedim

Ama sen, asirlik bir sadakatin 6ninde yok olacaksin.

Ozan Buzdaglarinin Leydisi

"Sicakti ¢dl issizdi

Ne anlama gelirdi

col...

Tek basina bir kelimeydi
Yalnizdi, sadece tek basina ¢ol...




Issiz olur ¢ol

Yasamdan arinmistir g6l
Paylasir miydi yalniziigini onlarla
Kavusabilmek icin yasama .-

Ben siirden

Col bahadan

Yasamak igin

Kavusmak igin

Yalnizliktan kurtulmak igin...

Sen evet sen ¢60 cicedim (kadina bakarak)
Tukenen insanhgin

Kahpece, kallesce, cahilce

Feda edilen son kurbanisin

Korkma yalniz dedilsin bu sicak ¢olde
Birakmam seni ne glindiiz nede gece

Col de dénusiminde
Dagilir kum tanelerine...
Nede olsa ¢oldr,
sicaktir,

Issizdir

Ve de yalnizdir..."

Olum kovalarken beni..

Nefesim tikenir gidisinle senin.

Yok olmak lzereyimdir son saniyelerde.
Tek istedigim seninle bir dakika daha..

Su gibi buharlasir dislerimiz...

Karla dolar igimiz Gzuntlyle...

Kar bitin Gzintlyd, sevgiyi birakir Gstimuze.
Soguk bir kis gecesi buglin... Derdim buyuk...

Donuyorum.Ama gitmek istemiyorum sicaga..
Karin verdigi Gzuntuyu, aski istiyorum Uzerimde.
Yoruluyorum bazen ama dayanabiliyorum...
Batldn askimla séyliyorum ki glizelim... Seni...
Cok seviyorum...

Kliglk penceremden c¢ikmis bakislarim bulutlara...
Sonsuzluga bakiyorum, karanhda.
Solmamak igin son bir nefeste soluyorum aski...

Bagiriyorum soguk gecede... Ama beni duyan yok...

Sesim gikmiyor... Soguktan donmus igim.
Yalnizliktan yok olmus ytregim.
Sadece soguk bir abideyim bu gece...

Askin, sevginin ve kederin yarattigi soguk bir abide...

Aglayabilecek cesaretim bile yok bu gece...
Gozyaslarim bile dondu.
Ama sevgim ve kederim hala ayni sicaklikta...

Yalnizlikla boguluyorum bu gece 6liyorum sessizce...

Ozan Elessar Telemnar




Beni kimse anlamiyor.

Dinlemiyorlar beni... 2
Badiriyorum sevgimi haykirtyorum...
Ama distinmuayorlar beni... .

Sanirim birine asik oldum bu gece.

Ruyalarimda distindim seni karanligin iginde.
Unutmamaliyim seni. Unutmamaliyim o gizel yGza...
Seviyorum bu gece. Tek tesellim sensin...

Unutulmus olanlar bu gecede...

Unutulmaya birakildi tekrar...

Sevmek igin cirpinan kalpler garpmiyor artik.
Carpanlar da duyulmuyor artik...

Soduk icime islemisken,
Sicak daha gulzel gérindi ytzime.

Ama o sicaga yaklastikca i1sinan derim yanmaya basladi.

Bana aci vermeye basladi.

Guvenebilecegim kimse yok bu dliinyada,
Sevebilecegim tek kisi var ve ona da aciklayamiyorum,
Icim gidiyor ama korkuyorum,

Seni seviyorum diyemiyorum.

Ozan Rhonin
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Zaman geriye akiyor.

Hafifce yankilaniyor bir ezgi,

Gecmisten kalan

Yikilmig bir diinyanin

Unutulmus bir {istad1

Benimle bu aksam.

Galadlirim...

En biiyiik ozani,

Bir zamanlar var olan diyarin.

Tim ozanlar adina,

Yagamis ve yasamis olan.

Anlatiyorum seni bu aksam...

Egildikten sonra sanatinin giiciiniin dniinde,
Seni hi¢bir zaman gormesem de,

Kaos ¢agiin hemen sonrasinda yankilanir,
Onun ilk dizeleri diyarda.

Tanrilar savasinin tiim yikimlari
Gotlirmiisken sevincini yasamanin

Sarkilari ile ii¢ ozan geri verdi onlara,
Savasin aldiklarini. ..

Bambaska bir devirdi o devir.

Inanirsak masallara

Savasin katliamin olmadigi,

Oliimiin isini yavas yaptig1 bir ¢agd.
Sarkilart yankilanan ii¢ ozandan biriydi Galadlirim.
Serinligini tagirds siirleri, sabahin hemen 6ncesinin...
Ve higbir ozan, iki iistad1 bile ozanlarin,
Onunki kadar derin ve anlamli1 yazamazda.
Bir okyanusa bakmak gibiydi,

Siirlerini okumak.

Nasil baktikca daha fazla gizemini gdsterirse
Okyanus,

Gizlerse bir o kadarin1 da

Oyle idi onun siirleri de. ..

Ayin ve giinesin sarkilarini sdyledi dizelerinde,
Giinesin ve karanligin.

Elflerin geceler boyunca dans eden,
Drowlarin sonsuz lanetle hapsedilmis...

O anlatt1. Diyar dinledi.

Sessiz bir saygiyla dinlerdi siirlerini diyar
Sarkilarinda dinlerdik,

Acinin nasil can yaktigini.

En korkung kabusa bile,

Umudun nasil karistigini...

Bir kara elf hanimi1 6gretti hepimize

Nasil baglanacagini hayata yeniden.

Tek bir sansin verildigi eski ailesine
Hiiziinle bakard biiyiik ozan.

Onlarin géremedigini gérmek,

Kabul etmek hi¢ bilmeyecegini,




Miimkiin oldugunu, baska bir hayatm

Onun kanindan olanlarin,
Daglard yiiregini...

S

Yoldas etti hiizniinii siirine Galadlirim
Serin bir riizgarin titrettigi gibi
Titretti siirlerindeki hiiziin icimiz.

Yiizlesmeyi segen i¢in,
Kagmak yerine,

Sarki soylemeyi1 6grendik siirleriyle,

Hayatin degerini 6grendik,

El ele degistirmesini izledik,

Diyar1 bastan sona...

Ozanlarin ve ozan hissedenlerin elleriyle

Gecmisin hiiziinlii sayfalarindan ¢aresizce

Tanrilar savaginin tim yikimi

Anlatmis olsa da diyarlilara,

Anlamsizligini, hirs ve giiclin

Yetmemisti bu ders tanrilara...

Savas, kaos ve 6liim istiyordu tanrilar

Delice nefret etmeliydi birbirinden inanlar1
gviismelilerdi son giinlerini yasayincaya kadar diyar.
Onlarin doviisleri giiclendirmeliydi tanrilar

Yeterince hiikiim siirmiistii baris ve huzurun ¢agi

. Ya diyardan uzaklara gitmelilerdi ozanlar,

~ ¥Ya da uymalilard: yeniden yaratilacak diyara...
Hiikiim verildi boylece,

'y N Uyguland1 biiyiik plan.

S Degisirken diyar, tanrilarin istedigi yonde

% ‘g i Dért bir yana dagildi ozanlar.
VA, IIk d’é ozanin ikisi de diistli kurulan tuzaklara
9« Birisini golgeler avladi sinsice,
Birini de 6liim aldi kiistah¢a diyarin elinden.
Ilk ii¢ ozandan biri kalmist1 geriye

Galadlirim. .. Hiizlinle anarken eski yoldaglarin
Tanrilar hazirliyorlardi ona en biiyiik tuzagi.
Eski acilar eklenmisti yenilerine

Dayanilmaz olmustu acilari.

Lord Azalin’in ¢agris1 bir ¢1glik gibi inletti diyar1

Bir umut yakaladi Galadlirim bu ¢agrida

Unuttu teslim oldugunda aci ile intikamin tanrilari bile kole yaptigina. ..
Cigliklarin Kalesine ilk giden oldu biiylik ozan,

Ogrenmek igin katlanmay: ge¢misin fisiltilarina.

Duysa da eski bir dostunu

Tuzaga ¢ekmenin c¢aresiz acisini
Kabul etti lanetli tanri, intikamin ilk kurbanini
Galadlirim kabul etti intikama hizmet etmeyi...

Teslim oldu savasciya
Reddederek ozani, i¢indeki
Unutmaya ¢alist

Zihninde yankilanan misralari.

Savas1 diistinmek istiyordu yalniz

Savas unutturacakti ona anilari
Ama olmadi...




Sarkilarin misralari

Onu yalniz

Ayn1 zamanda en biiyiik ozantydediyarm...
Bir deva gibi goziikse de intikam atesi,
Tiiketiyordu ona her hizmet eden gibi Galadlirim’i
Farkinda degildi olmasa da biiyiik ozan,

Ona kurulan biiytik tuzagin...

Ancak gercegi anlatacakti ona

Zamani geldiginde

Zihnindeki misralar...

Onlarca savag gordii kara elf hanimu,

Onlarca defa kana buladi kilicini,

Her savas daha fazlasini gétiirdii kendinden,
Aciy1 hissetmemek Oylesine rahatti ki
Rahatsiz etmedi gittik¢e eksilmek.

Her zaferin ardindan

Belli belirsiz bir ezgi

Acitt1 yalniz igini,

Soguga teslim olmus insanin bedenini. ..
Ufak bir atesin hafif¢e acitmasi gibi

Yine de i¢indeki bir par¢a hi¢ yitmedi onun.
Azalin’e hizmet eden tiim yoldaglarinda
Tiim duygular birakirken yerini, intikama

O devam etti sevgiyi hiiznii ve agki hissetmeye...
Asik oldu Galadlirim giiniin birinde

Baska bir tanrinin sévalyesine

Basta hafif bir 1liklik gibiydi

Kendisini rahatsiz edenler gibi,

Zafer anlarinda...

Sonra biiyiidii gittikce

Gozlerinde ayni hiiznii goriiyordu sovalyenin
Biliyordu bu defa hiizniin kaynaginin kendisi oldugunu
Onu anlayacak tek insan1 anlamisti

Onu en ¢ok seven adam.

Kurtulmaya calisti ikili

Onlar1 kusatan kaderden

Beceremediler...

Izin vermedi tanrilar. ..

Hepsi farkl tuzaklar kurdu onlara

Adam acisin1 kalbine gomiip teslim oldu tanrilara
Sevgilisine sadece ac1 verdigini goriip,
Gidisinin ona huzur verecegini umarak...
Gidisi yalniz daha da ac1 verdi biiyiik ozana.
Sarkilar bagirarak haykirdilar hatalarini,
Azalin’e hizmetle gecen onca yilin.
Seviyordu Lord Azalin’i Galadlirim

Isyan etse de ona yasattig1 acilara,

Kendi ¢aresizligini goriiyordu onda.
Lanetinden kurtulma timidini yitirmis

Bir zavalliy1 goriiyordu...




Yardim etmeyi umuyordu bir yan1 b

Yine de c¢ildirttifinda tanrisini

Savascisinin yasadigi ask acisi,

Galadlirim, anlad1 sonunda...

Tiikendigini eski Firan’in.

Varsa bile ondan geriye kalanlar,

En derinlere gdbmmiistii onlari.

Galadlirim’le konusan canavar

Karar verdi Galadlirim, sadece bir kisinin yapabildigine
Onca y1l hizmet ettigi tanrisini terk etmeye...
Tas1dig1 anilar artik yasanmaz kilmisti diyari
Galadlirim gitmeden son defa arkasina bakt.
Kurtaramamist1 zamaninda diyar1

Zamaninda, daglarinda ezgilerinin yankilandigi
Kurtaramamist1 beraber sOyleyip dans ettigi dostlari.
Yine kendisini kurtarmakta borgtu diyara ve dostlara
Borcunu 6demisti biiyiik ozan.

Giderken yeni diyarlara

Arkasindan ovalar ve gokyiizii son defa haykirdi,
Ve geriye yalnizca hafif bir ezgi kaldu. ..

Karanhikta dirilecek
Kotiiliikle bilinecek
Sozlerimin biiyiisti
Sonsuzlugu var edecek

Nasil yok oldugu son ona kadar
Diyar seni unutmadiysa,

Bu ozan da seni unutmayacak
Galadlirim...

OZAN FIRBLE




HALK OZANI KOROGLU

Bu yazida ismi bugline kalmis halk ozanlarinin

son blylk grubundan bahsedecegim.

Bahsedecegdim son grupla birlikte ismi bilinen

halk ozanlari ile ilgili yazilarim bir slire icin sona

erecek. Her ne kadar her yazi bir ozani 6éne

cikarsa da Ug yaziyi bir arada okuyanlarin ismi

bilinen bu ozanlar hakkinda genel bilgi

edinebildigini umuyorum.

Anadolu’da ismi duyulan bu son ozan grubuna

gegmeden 6nce belki de ismi duyulan bu blylk

ozanlar hakkinda genel bazi bilgilerden de

bahsetmek gerekir. Gegen iki ay boyunca

tanitilan iki ozanda da bu sayida tanitilan ozanda

da en dikkat ceken 6zellik ozanlarin her birinin

halkin 6rnek gostermeyi tercih edecedi bir insan

modeli olmasiydi. Ozanlarin hayati bazi ufak

ayrintilarini disindigumuzde bile adeta bazen iyi

bazen de kétu bir insan modeli olusturuyordu.

Aslinda ayni durum siirler s6z konusu oldugunda

gecerliydi. Siirler de halkin anlatmak istedigi duygulardan bahsediyordu. Peki, bu ozanlar
halkin tam da ihtiyag duyduklar insan drneklerine nasil dontsmuslerdi? Kuskusuz yasamlari
kimine gore az kimine gére ¢ok da olsa bahsedilen gibi degildi. Buglin mantikli
dusiundigumuzde bluylk ihtimalle dykuleri anlatilandan cok farkli bir yasamlari oldugunu da
iddia edebiliriz.

Bunun belki en dogru agiklamasi bu ozanlarin siirlerinin de yasamlarinin da halk tarafindan
yillar boyunca degistirilmesidir. Baska bir sekilde ifade edersek halk ozanlar aslinda tek bir
insanin degdil o topraklarda yasayan halkin yarattigi eserlerdir. Her bir ozan siirleri ve
sarkilari disinda yasami ile de halkin yarattigi bir sanat eseri gibidir. O insanin yasamindan
sonra hatta yasami sirasinda acili bir ana, zalim bir hilkiimdarin ezdigi kasabali, dismana
sefere giden babasini bekleyen cocuk hep bu ozanlarin siirlerine ve dykilerine bir seyler
katmislardir. Yazinin gok yaygin olmadidi toplumlarda bireylerin yarattigi eserlerin 6mri gok
kisadir. Ancak halkin ortaklasa yarattigi eserler yazinin yoklugunda bile yasar ve gelisir.

Halk ozanlari ile ilgili bu genel giristen sonra tanittigim ozan gruplarinin sonuncusuna
gelebiliriz. Bu son grup halk arasinda yigitler olarak bilinir. Asiklar ve ermislerde
bahsedilmemis bir nokta nasil tim Anadolu’da sahiplenen buytk asik ve ermis ozanlar varsa
farkli yorelerinde kendilerine ait sadece o yorede bilinen asik ve ermis ozanlarinin
oldugudur. Ayni durum yigditler icin gegerlidir. Anadolu’nun birgok yoresinde bircok yigit ozan
hem hikdyeleri hem de eserleri ile yasar. Asik ve ermisler gibi yiditler halkin ileri ki kusaklari
drnek gosterecedi insanlardir. Yasamlari buna uygun olarak sekillenmistir. Oncelikle
neredeyse higbiri bliylik bir savas komutani veya asker degildir. Dogustan veya sonradan
gelen unvanin ona kattidi yigitlik halkin ytcelttigi yigitlerde gok fazla rastlanmayan bir
durumdur. Belki de halk cocuklarina zaten kendilerinin ulasamayacadi kadar guclu kisileri
ornek gostermek yerine kendilerine benzeyenleri 6rnek gdstermeyi tercih etmistir. Bunun
yaninda bu yigitlerin bircogu yasamlarinin belli donemlerinde haksizliga ugramis ve ancak
bu haksizhi§i kabullenmemislerdir. Onemli bélimu ¢ok anlayish veya merhametli degildir.
Ama adildirler ve halki korurlar. Bunun yaninda belki en énemli 6zellikleri gizli planlar
kurmayi korkaklik olarak distinurler. Dismanlari ile agikga ylzlesirler. Son 6zellik aslinda
yigit kelimesini adeta tanimlayan bir 6zelliktir. Bu gercedi dikkate alirsak insanlarin bu
ozanlara ait aktarmak istedigi en 6nemli 6zelligin acgik ylreklilik oldugunu yazmak yanhs
olmayacaktir.




Yigit ozanlar siirlerinde ise 6ncelikle bu: ,' cik yurekliligi ve cesareti dile getirirler. Bunun
disinda savaglarini da giirlerin bir £ » bdélimuinde anlatmiglardir. Bunun disinda
belki de en gok dile getirilen konular 53 bu yigitlerin karsilastiklar giglikler bu
gucluklerin yarattigi acilar ve_yine de “vilmayip gugliklerle micadele etmeleridir.
Halk bunun disinda yigitlere : kendisinin dile getiremedidi bazi fikirlerini de
soyletmistir. Sdylenmesi cesaret , gerektirecek bu fikirleri bir yigidin séylemesinden
dogal ne olabilir ki. Kéroglu’nun Tifek icat Olundu Mertlik Bozuldu. Dadaloglu’nun Ferman
Padisahinsa Daglar Bizimdir sézleri boyle sozlerdir. Ayrica ask, evlat acisi gibi duygular da
halkin bu yigitlere de yasattigini ve siirlerinin belli yerlerinde bu acilarin da dile geldigini son
olarak belirtmek dogru olur.

Karacaoglan ve Yunus Emre’nin Ustlendigi islevi yigitlerin arasinda Ustlenen en Unla
ozanlardan biri Kéroglu'dur. Kéroglu yalniz bir bélgenin degil tim Anadolu’nun kahramanidir.
Bu ayni zamanda yalniz bir bolgenin dedil tim Anadolu’nun yarattigi bir kahraman oldugunu
da bize gdosterir.

Hikaye Koroglu’nun babasinin Bolu Beyinin ahirinda seyis oldugunu anlatir. Bey resmen
buglinun valisi gibi olsa da bir validen cok daha gucludir ve istedigini yapma gicline
sahiptir. Kéroglu’nun babasina kendisi icin ¢ok iyi bir at bulmasini soyler. Seyis gidip ciliz bir
tay bulup getirir. Aslinda bu tay adeta ciliz gériinen bir insandan da bir giin gugli bir
kahraman cikabilecegini dislndurircesine Kéroglu’nun siirlerinde bahsedilen Gnli Kir At
olacaktir. Bolu Beyi ise kendisi ile alay edildigini dislnlr ve seyisinin gozlerini kor eder.
Seyis tayl da yanina alarak kéyline doner. Kéyde gordiiga bir riyada bir ermis ona kdyun
yakinlarindaki bir irmaktaki g kdpigl igmesini sdyler. Ancak hikdye zamaninda Bolu
Beyinin Seyisi olmus babayi dedil, en biyik asadilanmayi yasamis olan bu babanin oglunu,
babasindan o ginlerde siska ve gligstiz gortinen bir tay disinda higbir mirasi olmayan
Koroglu'nu kahraman yapacaktir. Kéroglu babasi yerine kodpikleri icer. U¢ képiik Kéroglu'na
sonsuz yasama glcu, yigitlik ve ozanlk yetenegi verirler. Halk bu en nli kahramanini
yaratirken ne kadar onun kendine benzemesine dikkat etmis de olsa onun yigitlesmesini
dogalisti bir yolla agiklamay! segmistir.

Beklenilebilecedi gibi hikdyesinin bundan sonraki bélimi her yérede farklh anlatilir. Oncelikle
dada cikip kervanlar yagmaladidi dile getirilir. Boyle bir kahramanin kervanlar yigitliginin ilk
glunlerinde kervanlari yagmalamasini belki de sadece daha varliklilarin islerine yarayan
kervanlara o glnlerde halkin dismanlik besledigini de gésterebilir. Ancak Kéroglu
kervanlarin mallarini alsa da insanlari 6ldirmez. Zamanla glglenir defalarca Bolu’ya girip
sehri yagmalayacak bir glice kavusur. Ancak Bolu’yu hicbir zaman elinde tutmaz. Clnku
Bolu’yu elinde tutmasi onu da yeni bir Bolu Beyi haline getirecektir ki halkin bunu kabul
etmesi dislintlemez. Tipki Dadaloglu’nun da soyledigi gibi sehirler kasabalar koyler degil de
daglar Kéroglu'nun olacaktir.

Istanbul a kadar girip oradan yigitligini duydugu bir cocugu kacirir. Ayrica Bolu Beyinin kiz
kardesini de kacirir ve evlenir. Iki olay da adeta en basit isteklerini bile gerceklestirirken
insanin glctnd kullanmaktan gekinilmemesi gerektigini ylzyillar boyunca fark ettirmeden
bizlere anlatmistir. Bolu Beyinin kiz kardesi de abisi yerine Kéroglunu segerek unvani olan
birisinin akrabasinin bile halk kahramanina hak verebilecedini bize anlatmistir. Defalarca
Bolu Beyine meydan okur. Ama Bolu Beyi onu hep hile ile alt etmeye calisir. Kéroglu tipki
diger Anadolu halk ozanlar gibi farkli yorelere hatta Ulkelere gider. Ya da o yorelerin
insanlarinda kendi kasabalarina kdylerine getirilir.

Peki Koroglu hig yigitce bir savasta yenilmis midir? En azindan bunun oldugunu iddia eden
bir 6ykl vardir. Onu yenen kahraman da bahsedildigi kadariyla yine Kéroglu tarafindan
anlatilmig ve siirlestirilmistir. Bu kahraman Kars yoresinin yigididir. Yigitge bir savasta
Ko6roglu ile yuzlesmis onu alt etmis. Kéroglu da hak ettigi sonu kabul edip karisi ile
vedalasmaya gider. Karasinin neler oldugunu sormasi lzerine meshur Kiziroglu sarkisini
sOyler. Bu sarkiyi duyan Kiziroglu da Koroglu’nun hayatini bir daha Kars y6resine gelmemesi
sarti ile badislar. Bu hikaye belki de basta bir yigidin yenilgiyi nasil karsilayacagini bize
gostermektedir. Anadolu’nun en yigit ozanin bir yérenin disina ancak Kéroglu'nu yenerek
cikmis bir kahramanca yenilmesi bosa degildir elbette. Tabii bu hikayenin ve turkinln o
yorenin insanlarinin da kendi yigitlerini yliceltmek igin kullandiklari da agiktir.




8 Koroglu efsanesinin yok olusu da halkink . aktarmak istedigi bir duyguyu aktarmayi amaclar.

Farkli sekilleri olsa da hemen her BN hikdye bunun tifekle baglantisi oldugunda
hem fikirdir. O zamana kadar savaslard‘a »  kullanilan ok ve kilig yerini tifege
birakmaya baslar ve Koroglu da bu P tufede yenilir. Bir hikaye onun tifek
karsisinda savasta yenik distligini baska birisi*theéi kuIIanmaya gallslrken kendisini
vurdugunu anlatir. Ne olursa olsun

yeni icat dizeni bozup halkin ~ geleneklerini o icada alisincaya kadar nasil yok edlyorsa
tufek de 6yle yapmistir. Mertligi bozmus ve Koroglu efsanesini sona erdirmistir.

Diger ozanlarda oldugu gibi Kéroglu’nun da begeneceginizi distindigim siirlerini yazimin
sonuna ekleyecedgim. Umarim hosunuza gider. Bir daha ki sayida yeni bir konuda bulusmak
Uzere hepinize glizel bir ay diliyorum.

Kiziroglu Mustafa Bey

Bir hisminan geldi gecti
Kiziroglu Mustafa Bey
Hismi dagi deldi gegti
-Kim kim?

-Hanim kim?

-Nigar kim?

Kiziroglu Mustafa Bey.
Bir Bey oglu

Bir Han oglu

Bir at biner ala paga
Mecal vermez kirat kaga
Az kalsin ortamdan bige
-Kim kim?

-Hanim kim?

-Nigar kim?

-Kiziroglu Mustafa Bey
Bir Bey oglu

Bir Han oglu

Aldi Kéroglu bir daha
soyledi:

Vay ben ona es olaydim
Peh! peh! peh! peh!
Anadan onbes olaydim
-Agam kim?

-Pasam kim?

-Nigar kim?

-Hanim kim?

-Kiziroglu Mustafa Bey.
Bir beyin oglu

Zor beyin oglu

Hay edende haya teper
Peh! peh! peh! peh!
Huy edende huya teper
Hey! hey! hey! hey!
Kéroglu'nu caya teper
-Agam kim?

Pasam kim?

Nigar kim?

Hanim kim?

-Kiziroglu Mustafa Bey
Bir Beyin oglu

Zor beyin oglu




Benden selam olsun Bolu beyine
Cikip su daglara yaslanmalidir

Ok gicirtisindan girzin sesinden
Daglar seda verip seslenmelidir

Disman geldi tabur tabur dizildi
Alnimiza kara yazi yazildi

Tufek icad oldu mertlik bozuldu
Egri kiligc kinda paslanmahdir

K6roglu diiser mi yine sanindan
Ayirir gogunu er meydanindan

Kir-At képiginden disman kanindan
Cevrem dolup salvar islanmahdir

Hemen mevla ile sana dayandim
Arkam sensin kal'am sensin daglar hey
Yoktur senden gayri kolum kanadim
Arkam sensin kal'am sensin daglar hey

Yice ylice tepesinden yol asan

Gitmez oldu génlimuzden endisen
Muruvvetsiz beyden yeddir dort kdsen
Arkam sensin kal'am sensin daglar hey

Hep sinadim Osmanli'nin alini
Bulamadim hergiz génlim alani
Anicagiz sevdigimin halini

Arkam sensin kal'am sensin daglar hey

Koroglu der tepelerden bakarim
Gozlerimden kanl yaslar dokerim
Bunca yildir hasretini cekerim

Arkam sensin kal'am sensin daglar hey

Dinle s6zlerimi han odlum Ayvaz
Yukletin kervani dengine bakin
Erlik meydanina girdigin zaman
Kusanin kilici gencine bakin

Dismanin Ustine eyledim akin
Donlisim yok zamanin yakin

Fakir fukarayi incitmen sakin

Mal yemez tamahkar zengine bakin

K6roglu her zaman kurdu meydani
Ben bilirim yahsi ile yamani

Aman dileyenden kesmen amani
Dertli olanlarin derdine bakin




SAF OFKE

Camlarin kapali olmasi tiklim tiklim olan minibiisteki insanlarin nefes almasini zorlastiriyordu
ama gorlinlise bakilirsa kendisinden ve ufak bir kizdan bir bagkasi bunu 6nemsemiyordu. Kiz 16
17 yaslarinda goziikiiyordu, boyu da biraz kisa oldugundan insanlarin arasinda sadece sol elini
hareket ettirebiliyordu

Icerde hayvan muamelesi goren insanlar soforiin hi¢ umurunda degildi, o alacag yolcu sayisina
bakardi.

Kendi diisiinceleri arasinda kaybolan Muharrem goziiniin ucuyla nefes almakta zorlanan kizin
kendisini siizdiigiinii gordii. Kizin ¢ok tath bir bakis1 vardi, Muharremde kiza kiigiik bir
giilimseme gonderip kafasini kara diistincelerine geri gomdii.

Bu sabah karsilastigi adam aklina geliverdi... Her sabah ayni1 saatte ayn1 yoldan giderdi fakat ilk
defa bu adami1 goérmiistii. Siradan bir insandir diye diislindii ilk basta ama kafasinda ki bir sey
onu siirekli o noktaya yoneltiyordu... Gelecek sabah yine ayni saatte bu adami yakalamay1
deneyecekti...

Kafasini kaldird1 ve icinden kiifiirleri kendine saydirmaya baslamustt. .. Iste is yerini bir durak
daha ge¢cmisti her zaman ki gibi... Sofére durmasi i¢in bagirdu...

“Inecek var !!”

Sof6r ani bir manevrayla saga yanast1 ve minibiisiin kapis1 aralandi... Sabahin o soguk cigerleri
pargalayan havasi Muharremin i¢ine aniden doldu, bir anda kendine gelmesini sagladi...

Insanlari ite kaka kaprya ulasmaya calisirken sag eli cantasiyla beraber sikigsmusti... Sinirle ve
temiz havanin verdigi dinglikle asiliyordu... Bir kagit parcasi...

Bir kagit pargasinin parmaklar1 arasina tepilisini hisseti... Tiim giiciiyle asild1 ve ¢antasini
minibiisiin kapisindan kurtardx...

Ufak not simdi sag elinin parmaklar1 arasinda duruyordu...
Muharrem iner inmez elindeki nota bakti;
Kendini tamimaya baslayacaksin...

Muharrem kagidin arkasina da bakt1 fakat bagka bir yazi yoktu. Yazilanlar sadece bundan
ibaretti.

Birkag saniye oldugu yerde durup notu anlamlandirmaya ¢alistiktan sonra hizlica ilerlemeye
basladi. Bir yandan kosar adimlarla ilerliyor bir yandan da bu nota bir anlam vermeye
calistyordu. Notun anlami neydi ve daha da 6nemlisi notu kim birakmigt1?




Muharrem kendi kendine sdylendi;*Hay Allah’im neden bunlarin hepsi beni buluyor ?”
Simdi kogmaya baslamisti ¢linkii inecegi duragi kagirmasi iyice vakit kaybettirmisti. Zihninin her
kosesinde patronunun bagirtilar1 ve ¢aliganlarin onun hakkinda yapacaklari alayli konugmalar ve

giilismeler yankilaniyordu.

Bir anda ayag1 kopriiniin kars1 bitisiginde oturan dilencinin para atmalari i¢in yere koydugu
plastik tasa carpti ve o an dilencinin takilmig plak gibi devam eden lafi yarida kesildi.

“Allah rizasi...”
Plastik tasin igindeki paralar merdivenlerden asagi yuvarlantyordu...

Muharrem oldugu yerde kalakaldi. Tek bacakli dilenci koltuk degneklerinden destek alarak
kendinden beklenmeyecek bir ¢eviklikte oturdugu yerden ayaga firladi.

Dilenci anlasilmaz bir sekilde konusuyor ve kiiftirler ediyordu...
"Paralarimi nasil dokersin! Hele bak! Topla onlari, oliinii ...kerem !”
Muharrem daha yeni ne yaptiginin farkina varabilmisti.

>

“Kusura bakma af edersin, isteme..’

Dilenci sol eli ile Muharremi yakasindan yakaladi.

“...kerim affini, pust oglu! Topla onlari!”
Tartisma etraftan pek ¢ok kisinin toplamasina sebep oldu. Yakinda ki isportacilar hemen olay
yerine kostular. Yaklasik yirmi kisilik bir kalabalik ikilinin etrafin1 sarmisti. Aradan ¢ikan

bazilar1 hemen lafa girismislerdsi;

“ Birader adamin paralarini toplasana !

Yazanlar: Yener ve Narq




BOLUM BASLIGI: DERGAH

Yaziya baslamak zor bir igmis, aslinda sanirim bagladim. Ama bunun zor oldugunu sdyleyerek
basladigim i¢in bana biraz kolay goriindii. Ancak sonra zor oldugunu diistinmemin bana bunu
yaptirip, bu yaptigimin da kolay goriinmesinin bir paradoksa neden olup olmayacagin1 merak
ettim derken, kafam karisti, sigara miidahale etti falan filan.

Ancak biitlin bu karmasada her seyden once birkag tesekkiir ederek bagslamak beklide en iyi
baslangi¢ olacaktir. Ancak bu sefer zor olan baslamak degil zaten baglanmis olan bir climleyi
tamamlayabilmek. Tesekkiirlim bize verilen sanstan 6te bu isi baglatan ve e-Dergi olarak aleme
sunan frpworld.com’a, bu iste emegi gecen, “diisiinmen yeter” diyebilecegimiz herkesedir.

Nasildir, ne ederiz de anlariz ortadaki iiriiniin inceligini; bakin oncelikle kalite degil incelik her
seyden, tecriibe yok FRP’ye vefa var, belki iist sinira yakin bile degil ama ¢aba var, agilmasi
gereken bir 6rnek var.

Cogusu bilir, geriye kalan azis1 da yenidir, piyasaya uzaktir. FRP and Magic vardi zamaninda,
kapanmasin diye vefalilarin ikiser tiger aldig1, ama kapanan. Biiyiik kismini takip ettigim bu
dergide, cok elit kisiler ¢alisti, hatta ¢alismakta degil. Sirf iste biz Tiirk FRP si i¢in bunu yaptik
demek, diyebilmek icin hibe ettiler saatlerini, alin terlerini, en 6nemlisi zor ulasilabilecek en
samimi yorumlanmis bir diinya, hatta daha fazla dokiimani.

Bunu yaparken c¢okta eglendiler eminim ki (zaten dergiyi okuyanlar bunun bir is gibi degil, FRP
oynar gibi yapildigini géreceklerdir. Ciddilerdi ama birbirleri arasinda dergiden de net olarak
goriilebilecek bir samimiyetleri vardi), ancak elbette ki sonu gérmek miimkiin olmadi. Hepsinin
ellerine saglik, hepsine tesekkiirler.

FRP Sakarya DM Korosu, Baslangic:

Bizse Sakarya’ya geldikten sonra iki kisi olarak ¢iktigimiz yola, dnce bes kisi sonra da
kurdugumuz kuliip ile sonunda yliz doksan bes kisi gibi artarak devam eden kisileriz. (Kuliip
kurulus efsanemizi size baska bir yazida verecegim soz. (Bakiverin: Trajikomik Efsane) Kuliip
kurulduktan sonra miithis bir hiz olustu, ivmelenerek devam ettik...

Ancak bir siire sonra yavaslamak zorunda kaldik, ¢ilinkii ayn1 zaman da her birimiz 6grenciydik.

Bana da sonradan sdylediler, dyleymis. Profesér demedim ordinaryiis demedim gezdim, sordum
sorusturdum, “FRP oynayip ta ders calismadin” asabilerdi, “kuliibiinii bizden ¢ok sevdin™ isteri
krizindelerdi. Hizla uzaklastim oradan, kosarak.

Oncelikler bir anda degisivermis, iigiincii senemin basinda makis kaderime yenilmis iistten ders
alamamis olmanin verdigi bir aciyla, gorevi daha iyi yapabilecek, ancak bundan da 6nemlisi
iistten ders alabilmis olan birisine devretmistim. Artik yonetim kurulundaydim. Degerli iiyelerim
Oziir dilerim ve hala buradayim, dergiyi okumayanlardan dilemiyorum, hele hele nezaket
gosterip de benim yazima bir géz atmayanlardan hi¢ dilemiyorum.(konusmayin yeter.)

Adim Fatih D... SAU FRP ve Anime Kuliibii Yénetim Kurulu Uyesi ve Resmi iliskiler
sorumlusuyum, FRP i¢in ¢aba gdsteriyor olmaktan gayet memnunum, en azindan dyleymis gibi
goriinmesinden. (aslinda gostermiyorum mu? Kimin sorduguna bagli. Eger Yunus soruyorsa,




onun her sorusuna oldugu cevabim gene }‘.’ ~ olumsuz olacaktir. Maksadim masum ve
basit, ‘O’cagizin, kimyasini, Sagligin1 s felan bozmak, okulu biraktirmak, yasamdan
sogutmak, laptopuna kafa atmasina ~sebep olmak, rahat etmek felan) Neyse geyiq
soyle takiladursun, size sdylemem gereken seylerden (benim ve saufrp hakkimda
olanlardan) sonuncusu sudur ki;  #basladigim giine bir bakiyorum, o kadar uzak ki
goremiyorum. Neyse diirbiinle felan bir ayar ¢ekiliyor derhal, gérdiiklerime inanamiyor diirbiinii
degistiriyorum, hatta teleskop dahi deniyor daha net bakiyorum. Kesinlikle o ben degilim, sonra
da elimi kafama atip sirf bu hareketi yaptigim i¢in anafor sekline biiriinmiis aslinda higbir sucu
olmayan sa¢ demetini burka burka diislinliyorum, alnimi hatta sag sakagimi kasryorum.

“Gelisim mi bendeki degisim?” (zengin kafiyeyi de araya sikistiriverir, fark etmezsiniz diye de
parantez agar gosteririm)Diirbiin belki yalan sdyler, ama teleskop asla. Ne asosyalim, ne de
milletten ates istemekten ¢ekiniyorum, kitlece izlenen magclarin her birinde ettigim kiifiirlerle kisi
ve kuruluslar1 kendime hayran birakiyorum. “Acar, rahatlatir ve gelistirir” kisacasi.

(Listening to “always with me alway with you” from Joe Satriani, Ciger kalmadi valla.)

“Peki kuliip ne yol kat etti?”” diyenlere, ilk senemizde Istanbul’dan gelen, AD&D konusunda
tecriibeli olan DM’lerle ilk Mini-Con’umuzu ger¢eklestirdik. Bu Convention yapilana kadar
gecen siire zarfinda FRP konusunda siirekli egitim ve misyonu gelistirici seminerler verildi,
gerekirse resmi olmayan toplantilar yapildi. Kendi aramizda gruplar olusturuldu, diizenli
oyunlara gecildi. Animeler izlendi, en az altmis kadar film ve seri kuliip havuzundan veya
paylasim yolu ile liyelerin oniine serildi. Tek sorunumuz magic oldu ki, bu sene istekli bir kag
arkadagimizin ¢abalar1 da bize “olur mu acaba lan dedirtiyor, derhal denemeye ¢abaliyoruz.(O
kartlardan giizel kule yapilmuyo, benim igin tek anlamlar: bu. Ha! Pokemon’a uyarlanan oyunu
bilgisayarda oynadim. Evet ben pokemon 'u izledimde ayni zamanda.)Bu sene en giizel
olaylardan birisi de ne yaptik ettik, rektorliige bilgisayarin oyunlarinin bizimle alakali bir
kisminin da oldugunu anlatmay1 becerebildik.(Nasi/ konusarak anestezi yapilir ve ambale etmek)
Yakin zaman da hala dilek¢elerini yazmakla ugrastigim, afislerini yaptigim War Craft: DotA
turnuvamiz var. He unutmadan bir arkadasimiz, kisitl oyuncu sayisiyla oynanacak (birkag
diizine kadar) stirekli gelistirilen senaryoya sahip bizim tarafimizdan (ben ve evil ozentisi adam
“sensei”) yaratilacak bir diinyay1 son zamanlar da pekte meshurca olan yliklenmeden oynanan
on-line oyun modeline dokmeye ¢abalayacak. T-shirt lerde basilacak, bardaklar mimlenecek
saufrp amblemleriyle. Kisa film icin de sinema fotograf¢ilikla goriisiilmekte, yonetmen bozmasi
bir yoneticimizde var halihazirda (Suan sadece you tube’e ¢alisyyor da olsa). Kisa film projesinin
ilgin¢ ayrintilarindan bahsetmek uzun siireri fakat bu isi daha ¢ekici kilan birkag gelisme var.

Deepnot:

(Iste sorunun biiyiigii burada baslar ki eger imkan saglamak isterde, oniinden yemeyi bilmeyen
adamlart “siraya girin laggn!” lafiyla terbiye etmeye ¢alisirsan, sen soyutlaniverirsin olaydan
bir anda, elinde tepsi ya da dosya bir hizmetli oluverirsin. Onlar “eglendirin bizi” diye
bogiiriigiirler. Onlar karakter kdgidr doldururlar. Sen raporlar: hazirlar, dilekcelerde arz ederim
felan dersin. Bu benim isim mi sorusu geliverir aklina, FRP gider yoneticilik kalir. Neyse
Istanbul’daki diizenli sayilabilecek FRP seriivenim Allah tan devam etmekte de bu sorunda pek
batmamakta, iiyelerimi seviyorum- Yunus sen tiye degilsin-)

Nasil ki yazimda, aslinda ciddiye alinmayacak 6geler de bulunsa ya da ne kadar egri bakmaya
caligsam neredeyse herkeslerin ortak bir problemi olarak ortaya ¢ikan bir sonug var. “FRP benim
isim” diyecek kisi sayis1 “Tiirkiye’de ne kadar ki?” sorusu. Ileride eger bende kendimi FRP iscisi
olarak gérmeye baslarsam, o vakit her seyden el etek ¢eker, elegimi asarim. Buraya harcadigim
eforla hamallik yapar holding felan kurarim.

Eylemin temelini olusturan basit sebepler bir siire sonra degerini neredeyse tamamen yitiriyor, o




amag sevdasi, duyulan sevdanin gazi, -'u‘. ~ gazn verdigi battal boy sevk, kaybedilenleri
goremeyecek kadar mesgul olhak gibi & sebeplerden dolayi, aslinda basladigin
noktada hatta daha da asagida oldugunu goruyorsun-(noktadan kastim FRP’nin kisiye
verdikleri degil, verilen hizmetin geldigi nokta) . Sebepler degisirken, sonug hep ayni
kaliyor. Sebep bazen ferepeciyim diyenlerden fazla sadakat beklemen, is¢iligi kabullenmemen
veya unutman oluyor, bazen kendinin de yeteri kadar ferepeci olmadigini anlaman. Ancak
sonugta bir seyler zaten ¢oktan yitirilmis, senin zevkin senin eglencen olarak hayatina giren
seyin, bir seyleri eksilttigini ancak kendisinin hala durdugunu gériiyorsun. Yasandi ve
yasanmaya devam edecektir. Tiirkiye’de FRP tam olarak bir sektor halini almadan, diizen
kurulmadan, gelisim ve net birlesim beklenemez, siirekli degisen kadrolarla ayni hikaye, ayni
beceriksizce ¢cabalamalar siirecektir kanisindayim. Ancak ¢ogunlugun, ben daha ferepeciyim
diyenlerin boyle diisiinmedikleri alenen ortada.

Bu konuda her alakadar kisiye, “bu temel zevki birlikte yasama” ¢agrisinda bulunuyorum. Ya
da bulunmuyorum lan, naparsaniz yapin.

Listening to “reise reise” from Rammstein

INTO THE DARKSUN

Simdi sira herkesin biiyiik merakla beklerken, bazilarinin beklemeden direk buradan okumaya
basladig1 boliime, size Athas’tan ve iinlii ¢cekirgelerinden (- P) bahsedecegim sayin okur.

“Bahsedilen bir ¢l degil, kumdan bir deniz ise adimini oraya attigin ani sakin unutma. Daha
iyisini eger yapmak istersen kendin i¢in, unutma her sey sadece kendin igin.”

“Bir kez daha sor kendine sana bunu yaptiran hayatindan degerli mi, iizerlerinde sadece
dalgalanarak yiikselen sicak havay: gérdiigiin o tepeler sence seni de buharlastiracak kadar
sicak degil mi? Kaybedeceginin sadece hayatin olmadigini bil, olmeden sana yapabilecekleri ¢cok
seyleri olan, o ¢élde yasayabilenleri diisiin, hayatini nasil kaybedeceginin de hayalini kur
yabanci. Kum denizine girmeden énce! Kaldir kafani yukari bir bak, bas edebilecegin bir
diisman mi giines, gélge bir kurtulus mu?

Kum denizinde gélgelerin bile seni 6ldiirebilecek giicii vardir”

(Listening to “Du riechst so gut” form Rammstein)

Boyle yaratilmadi Athas, bir zamanlar yemyesil ormanlara, diinyay1 yesil tutacak, ¢ol bitkilerinin
psionic saldir1 yapmasini engelleyecek, tiim canlilara yetecek hatta fazla bile gelecek kadar
denizler ve akarsulara sahipti. Ama biiyliye hiikmetme arzusu ve koétii biiyiiciilerin hitkmiindeki
biiyiiniin biiyiikliigii diinyay1 kavurdu. Ciinkii Athas’ta biiyii, diger her yerden farkli bir yakitla
calisiyor. Canlilarin hayat enerjileri ile...

Kum denizleri var Athas’ta, (dikkatiniz arkadaslar, ¢ol degil kumdan denizler) ucu bucagi
olmayan, her giin saatlerce bir kazan gibi Athas’in dev giinesi tarafindan ¢iplak bir alevle
kavrulan, sirf bundan dolay1 burada yasayan, burada gegen, kisacasi burada bulunan her canlinin
(elfinden insanina, allahin kaktiisiine kadar), ihtiya¢c duydugu sivi ve besinden baska istedikleri
hicbir seyin olmadigi ve bu ihtiyaglarini karsilamak i¢in hicbir seyden ¢ekinmedikleri yerler.
Kum denizleri...

Ya diinya sana uymal1 ya da sen diinyaya. Lakin artik Athas artik hi¢ kimseye uymuyordu,
uyamazdi. O psikopat giinesi, psikopat cografyasi ve psikopat hikayesi ile kendi kendine de vardi
artik. Athas her seyinin birlesimiyle kendiside bir psikopatti. Material Plane’lerin en korkung
parcalarindandi.




Athas sadece kalabilenlerin daha fazla ¥ Ogrenebildigi hi¢bir yerde yazmayan
kurallara sahip oldu, tiim bu-hikaye 51ra5141d "Yasamin (¢ok pardon), yasamanin kurallari.

Ancak Athas’ta suana kadar— - bahsett_igim{z tehlikelerden daha biiyiikleri de vardi.
Kavurucu giinesten, kum _ denizlerinden ve cesit ¢esit yaratiklardan da daha
biiyiik belalar.

Sorcerer Krallar, sadece Kralda degil Kraliceler. Hepsi biiyiik faciada vardilar, bunun
sebepleriydiler. Sonra da bu eseri yonetmeye basladilar, paylastilar. Y onettikleri yerlerde bazen
mutlak otorite oldular, bazen de gostermelik bir yoneticiymis gibi en hain ve en derinden
planlarla becerdiler hayatta kalmayi, bazilar1 demokrasi getirdi. Stirekli kendisini sectirdi,
bazilar1 gostere gostere diktator oldu.

Ama her zaman, hi¢ ara vermeden diinyanin basina belaydilar. Emirleri altindakileri, Tyr’de
maden is¢isi, Urik’te diktatorliigiin kopegi, Balic’te koleler hakine getirdiler. Sorcerer Kingler
binlerce yilbaslarinda bulunduklari iilkeleri yonetmis, bu isten bir nebze olsun sikilmamislardi.
Ki bu tinvan1 kazanmak ici birlikte yaptiklar1 akillara durgunluk verir ve sikilmamalerinin
sebebini bize anlatabilir. Athas’in neden bu kadar degerli oldugunu.

Peki Prism Pentad Serisinde Neler Var?

Ne yok ki demek yanlis olur, demek isterdim ama diyemem. Diinya tarihine oranla kisa bir
yelpazeyi yer yer diinya tarihinden de bahsederek anlatiyor.

Bu yelpazedeki olaylar bir hayli ilging, ne bakimdan ilging? Su bakimdan, yillarca kolelik etmis
ezilmis ve yonetilmis olan diinyanin baskin irklar artik akillanmaya bagliyor ve bunun ilk
sonucu ne oluyor biliyor musunuz? Artik kafalar1 6riimecek agiyla kaplanmis Sorcerer
yoneticilerden birisinin 6liimiine, Kalakin. Buradan sonra bir siirtikleyiciliktir aliyor gidiyor
adami1. Devaminda eskilerden uyananlar oluyor, devasa kum firtinalar ¢ikiyor. Elbette ki birkag
sorcerer yonetici daha hakkin rahmetine kavugsmadan besleme bitmiyor. Keza diinya diizeni
degisiyor, ama bunu yapan adamlar bile bir seyi anlayamiyorlar. Hepsi birbirine soruyorlar, yi
bisey mi yaptik lan biz simdi! Ehek. (iy1 olup olmadigini kimse kestiremezdi, ¢iinkii her son yeni
bir baglangica gebeydi)

Durksun’a Dair
Irklari: Guzeeel...
Ne? Nasil? Yetmez mi?

O zaman en yenisi diyip s6ze gireyim, gladyatdr.(yuh bea radyator degil gladyator. ISrencti
evet, simdi fark ettim) Cok yetenekli, silah uzmanlar1 bu adamlar, sehrin eglencelikleri, halkin en
cok Olenlerini sevdigi ilging mi ilging grup. Fighter, ranger var. Thief te var. Druid az var ama
var. (biiyiileri azicik ilging bir sisteme sahip ama ne kadar mantiga dayali anlatamam, (ee yani
diyenler oldu sanki ne demek yani, beyendim yanisi. Yanisi bu.) Bliylilerini anlaticam,
parantezim i¢i sinirlendirdi beni. Abi adamlarin ortak biiyiileri var, cosmos sphere ama diger
biiyiilerini yasadiklari (yasadiklar1 yerden ¢ok korumaya yemin ettikleri yerler var ve buranin
elemental bilesenleriyle aliyolar biiytilerini. (ohohooh rahatladim). Cleric elemental biiyiiciiler
haline gelmigler, bu ne demek? Belli elementlere taparak, biiyiiler kazaniyolar. Ates su toprak
hava elektrik tahta (©). Bardlar nasil dediginizi duydum? Aranizda konusmayin direk bana sorun
bu dergdh bunun i¢in var. Aksi takdirde kalbinizi kirarim. Bardlar nasillar biliyonuz mu? Tam bu
diinyanin adamlar1 bardlar, ki zaten bir bardin yasadig1 diinyaya benzemesi gerekir, Neden bu
diinyanin adamlar1 bardlar, hepsi katiller, felaket zehirler yapiyolar. Cosuyolar, ¢costuruyolar.
Traderlar bildigimiz tiiccarlar, biiyiik sirketler az ama 6z kazaniyolar. Tek calisirlarsa tek bir
ticaret kervaniyla ¢osabiliyorlar.




ad

" Birde biiyiiciiler var. Neden ‘-ler’ dedim,

kafamz yeteri kadar karistiysa hemen ¢ _ biiyiiciileri anlatayim) Neden Oyle bisey
olmusta iki tane bu biiyiiciilet; klasik iyi s ve kotii kavramu iistiine bir hikaye olsa da
gercekten heyecan verici iki taraflardan ~birisi, gerekli hayatsal enerjiyi emerken ya
da emdigini kullanirken ¢ok acimasi emdim mi tam emer. ligini kurutuverir. Ancak
digeri kiyamaz, bitkileri emerler +“cogunlukla iki biiylicii ¢cesidi de diger emer de emer ama
obiirii gibi ememez, fazlas1 bogazin da kilitlenir kalir miibaregin. E tabi birinin vicdani agir
basarken (preserver), giicli arzulayanlarin aldiklar1 kudret daha fazlaca olur. (defiler). (Defilerlar
giic manyag psikopatlar midir? Hayir degillerdir, amact gii¢ olan herkes psikopat degildir. Ama
sadece Athas 'ta degildir.)

Psionicistler var, “the way” denen bir olaylar1 var, adamlarin temel yeteneklerine ve bunu
kullanmak i¢in gerekli giice verilen isim. (the way) bu adamlar oldukga rahatlar, ¢linkii bunlar
sorcerer yoneticilerin sahsen agtiklar1 okullarda egitim gortip, statii sikintis1 yagsamadan
hayatlarini stirdiirtirler.

Bu arada giizel okuyucularima, birka¢ Athas giizelliginden ve ayrintisindan daha bhsetmek
isterim. (Ya da istemem saka yaptim, bir daha ki ay insallah)

Tavsiye, FRP and Magic say1 on yedide ¢ok giizel bir Athas sehir kilavuzu var. Ben beyendim,
derhal sizde okuyun beyenin. Arkadaslariniza anlatin.

Fatih ‘Saglam Pabu¢’ DURNA
Sakarya Universitesi FRP ve Anime Kuliibii
Resmi Yazismalar ve Genel Iliskiler Sorumilusu

EKler: (Salih "Cornelius" Firat)

Rosenred 1

"Hala onu diigiinliyorsun" dedi Salamis, agarmis sakallarini oksadi yavag¢a. "HAYIR!"
diye cevap verdi Noir, bir anda 6fkesinin alev alev onu kapladigini hissetti, sessizlesti, sakinlesti
ve gozlerini Salamis'e dikti, acimtirak bir giilimseme belirdi dudaklarinda. Salamis yash ve zayif
parmaklari ile tahtin1 oksadi sonra da uzun sakalin1 sivazladi tatli tath, artik ufalmis ve
yuvalarinin i¢ine gé¢miis bu gozlerde hiiziin vardi. "Ses tonun bile seni yalanliyor evladim, onu
Ozgiirlestiren sendin ve benim kadar iyi biliyorsun, bizim i¢in ger¢ek mutluluk ancak yalanlar ve
tasmalanmis koleler ile var olabilir.". Noir durdu, Salamis'i slizdii, burus burus olmus yiiziinii, act
ile bakan gozlerini, bu gozlerin kendi gézlerinden ¢ok da farkli olmadig1 gercegi ile yiiz yiize
geldi bir an sonra da kaciverdi bu gergekten. Salamis'e doniip "Sana inanmiyorum." durdu, bir an
sesi yiikselir gibi oldu sonra sirtin1 doniip "Sana inanamiyorum" diye mirildandi. "Onun
gidecegini sen de son derece iyi biliyordun" Salamis sozlerini ancak bitirmisti ki Noir'in sert
sozleri onun yumusak tonunu bastirdi "Gergek olmayan, tilsimlarla, zorla... bir kéle isteseydim
zaten bir kolem vardi, bir sevgili istedim, bir yoldas!" Salamis hafifce giildii "O yiizden mi
Lilianna boynunda bir kolye ile geziyor ve sen onun adini, benligini tasiyorsun?" Noir sirtini
dondi, bir elini duvara uzatti bagin1 dayadi ve iyice kaykildi, gézlerimi sim siki yumdu, bir
damla yas bile akmadi, gbzyaslar1 sonsuza dek miihiirlenmisti... "Hadi, git ve yeni oyuncagin,
Lilianna ile oyna, ben sana eskisini bulurum ve geri getriririm." Noir arkasin1 dondii, uzun
konsey masasina bakti... Yavasca kapiya yoneldi, ¢ikmadan once tekrar arkasina doniip
Salamis'e bakt1 "Ozgiir iradesi ile gitti ve gelecekse de ayn1 sekilde gelecek" sesi iyice kisildi
ileri dogru bir adim att1 "iki diinyada da iimitlerim ayn1 derecede bos" diye mirildandi. Salamis
sessizlik i¢inde Noir'in gidisini izledi... Yiiziinde hafif bir tebessiim belirdi ve cebinden ¢ikarttigi
ufak bir kolyeye bakti, bundan uzun seneler 6nce bir adi, bir benligi tagimis olan o kolyeye...




Benim Sana ihtiyacim Var .

Noir diisen askerlerin arasindan yiiriirkens. Oliimiin kokusu havay1 sarmist1 bile, on
binlerce beden ya 6lii ya oliiyor, .. merhamet diliyorlard: fakat tek merhamet
bedenlerini donduran sogugunki olacakti; 6liim uyku ile gelecekti onlara. Elli seneyi
gegen savag sona ermisti, biiyiiciilerin devri kapanmaisti ki dylede olmaliydi; bu savasin
kazanilmas1 sadece onlarin yasama hakki kazanmalar1 demekti ve Noir son derece 1yi biliyordu
ki krallig1 emanet ettigi Khaled baris dersini iyi almigt.

Diisen askerlerden uzaklasirken kar tanecikleri savas alanini1 kutsuyordu sanki, yaralilar yavas
yavas sonsuz uykularia daliyorlardi, Noir ise yliziinii ¢evirip uzaklagsma gayretindeydi... Tim
cabalarina ragmen olmamasi gereken olmus ve Khaled ile gz géze gelmiserdi, Khaled ki
Lillianna’nin katiliydi, Khaled ki onu sirtindan vurmustu ve Khaled ki Noir’in katili oldugu
abisinin ociinii almak i¢in savas boyunca beklemisti, simdi ise gozlerinde farkli bir bakis vardi,
diz ¢oktii ve kilicini yere sapladi. “Lordum, Kralim, sovalyeniz olarak hizmetinizdeyim.” Sesi
giir ve giicliiydii fakat Noir’in giiliimsemesi bir yerde ac1 bir yerde de rahatlaticiydi. “Kardesim,
benim devrim sona erdi ve sira simdi sende; Ikinci Ronesans Krallig1, son biiyiicii krallig1 benim
degil, senin ellerinde olacak. Salamis yasasaydi o da boyle isterdi.” Saskin bakigmalar sadece bir
kag saniye siirdii ve yerini bir kucaklasmaya birakti, kimse kimseyi hangerlemedi sadece
fisildastilar. “Noir, istedigini alabilirsin, biliyorsun; kan ve kadin, yasa ve yonetme...” Noir
giiliimsedi “Gitmeliyim, kardesim.” Konusmadilar, selamlagmadilar... usulca uzaklastilar.

Avyak sesleri ve riizgarin ugultusu... iki goz... iki akkor amber... “NOIR” arkasini dondii ve
Witch ile karsilasti... “Gitmeliyim.” Cevabi ise bir giillimsemeydi ve Witch ekledi “Kralligin
sana ihtiyaci var!” ona yaklasacan Witch’e bakti basini salladi “Khaled iyi bir kral olacak.” Fakat

karsilik fazla hizli geldi “Peki ya savaslar?” Noir’in cevabi soru kadar hizliyd: “Khaled dersini
ald1 ve krallig1 o yonetecek.” Witch yaklasti, goz gdzeydiler “Insanlarin sana ihtiyac1 var?”

cevabini verirken solugu Witch’in tenini oksuyordu ve kar tanecikleri onlar1 pas ge¢iyordu sanki,
soguk oliilere huzur veriyordu... “Onlar bensizde yapabilirler, daha 6nce yaptiklar1 gibi.”
Arkasini donecekti ama donemedi, Witch’in son so6zii onlar1 goz goze ve nerdeyse dudak dudaga
kilitlemis gibiydi “Benim sana ihtiyacim var...” cevap sicak dudaklarin birlesmesiyle oldu nefes
nefese karisiyordu savas yorgunu bu iki beden bir birinde huzur ve hayat buluyordu sanki...

Salih "Cornelius” Firat

(Yandas)




Kaybolan Yasam

Karanlik... Gozler gérmeyi, kulaklar duymayi, teni hissetmeyi unutmus... Yasiyor mu? Belki...
Belki de dliimii yasiyor, yavagga ve hissettirmeden.

Giines her zamankinden daha ¢ok etrafi aydinlatiyordu; bir kisi disinda. Karanlik, kirmizi pelerininin
arasindan siziyordu, tiim parlakligiyla sahlanan giinese kars1 dimdik yiirliyordu meydan okurcasina. Ne bir
sicaklik, ne bir duygu onun iizerinden bunlarin hi¢bir kirintisi yoktu.

Kasabanin girisi ufuktan goziiktigii an durdu. Yere hafif¢e egilerek kiigiik bir tas ald1 ve elinde
oynamaya basladi... Disleri karanlikla tezat olusturarak bir sekilde belirdi. Etrafta bulunun kuslar aniden
havalandi ¢i8liklar esliginde. Bu yasamanin verdigi coskuyla atilan ¢igliklar degildi, 6liimiin korkusunun
getirdigi ¢igliklardi. Ayaga kalkt1 ve seytanin bile tiksinecegi cirkinlikte sesiyle kasabaya bakarak.
—Hepinizi kurtaracagim, ruhunuzu giinahlarinizdan arindiracagim. ..

Elinde tuttugu tas1 sikt1 ve tas1 tuttugu elini kasabaya dogru uzatti. Hafif¢e fakat insanin kanini
donduran bir riizgar esti... Bu riizgarda hayat yoktu, 6liimden esiyordu yasama dogru... Elini agarak kum
haline gelmis olan tas parcalarini riizgara dogru iifledi. Taslar elinden ¢ikarken kipkirmizi bir renk aliyordu,
giinesle birlikte riizgarin i¢indeki kum adeta bir kan gibi kipkirmiz1 bir sekilde kasabaya dogru ilerliyordu.
Pelerinine daha da sikica sarildi ve riizgarin ardindan kasabaya dogru yiirlimeye devam etti. Adimlarimni
bastig1 toprak agliyor, biraktig1 izler silinmiyordu...

O giin ahirda ¢ok yorucu bir giin ge¢irmistim. Lorquan’in kisa bir yolculuga ¢ikmasiyla onun yerine
bakan Karjaks, Lorquan kadar ¢aliskan degildi. Isleri daha cok digerlerinin iizerine y181p kendisi genellikle
barlarda fahiselerle birlikte olup sabahlara kadar igki igiyor veya kumar oynuyordu. Aslinda bu onun
olmadig1 zamanlarda bana yaptig1 hakaretleri dinlemememi saglayan anlardan biriydi. Hele ki konusurken
insanin yiizline yapisan o pis salyalari... Lanet olasica her konugsmasindan sonra yliziimii yikamak zorunda
kaliyordum. Bazen de sarhos bir sekilde ahira gelip lizerimize atilmasi, bize vurmasi ve etrafta ne varsa
atmasi1 onu ¢ekilmez bir kisi kiliyordu. Her gegen giin gozleri altinda olusan ¢aaklarda boguluyor, teni daha
da sarartyor, 6liimiin getirdigi o pis koku hissediliyordu. Bunun farkinda olmamasi, kendini 6ldiirmesi
ahirdaki calisanlar tarafindan kétii bir sey olarak da goriilmiiyordu. Etraftaki dedikodular onu en kisa
zamanda 6lmesi ve ¢ektirdigi bu sikintilarin bitmesine yonelikti. Burada olmadig1 amanlar ise zaman onun
etrafa verdigi zararlarla ugrasmakla, kiiciik uyku molalar1 vermek, disar1 ¢ikip gezmek, hayvanlarin
bakimlarin1 yapmakla gec¢iyordu.

Ahirlarda ¢alismaktan arta kalan zamanlarimda, ya eve gidip giizel bir uyku ¢ekiyordum ya da
cocukluk arkadasim olan Hugs’un yanina gidiyordum. Boyu benden bir karis daha uzun, hafif yapili, elleri
demir islemekten nasirlagmis, yiizii demir tozlari yiiziinden koyu bir renk almisti. Aramizda gecen
sohbetlerin geneli etrafta dikkatimizi ¢eken kizlardan olusuyordu. Bazen de eski giinlere dair sohbetlerimiz
oluyordu. Son zamanlarda ise konusmalarimiz daha ¢ok Hugs’in asik oldugu kiz {izerine odaklanmaisti.
Aslinda ¢ok da bilinmedik bir sey degildi bu ¢ilinkii uzun zamandir bana sdylemese de, sokaktan bahsettigi
kiz gegince, onun i¢in ne sdyledigimin ne hakkinda konustugumuzun bir anlami olmuyordu. Kararmis
yiiziile tezat olusturan masmavi gozleri sonuna kadar agilmis, tek odak noktasi olan kiza kilitlenmis
oluyorlardi. O anlarda kizin sokagin kosesinden donmesi ve kaybolmasiyla Hugs’in tekrardan hayata
donmesi bir oluyordu. Tam bu anda gz goze geldigimiz zaman ikimizde birbirimize bakarak kahkahalara
boguluyorduk, benim onunla gectigim dalgalar ise cabasiydi. Su siralar ise bana yapmaya s6z verdigi kilicla
ugragsmaktaydi. Sohbet bu konuya geldiginde ise agzindan salyalar akarak anlatird1 yaptig1 kilic1, hayatinda
higbir kilic1 yaparken bu kadar 6zenmedigini bastira bastira hep dile getirirdi

Bu sabah benim i¢in kalkmasi zor bir giindii, bunun tek nedeni eve ayyas bir sekilde gelen babamin
eve higbir zarar vermemesi ve onun yatmasini saglamakti. Bu durumdan en ¢ok zarar goren ise annemdi.
Babam evden ¢iktigindan gozyaslarinin arkasindan siiziildiigiine ¢ogu zaman sahit oluyordum. O anlarda -




* elimden gelen tek sey anneme sikica sarilip k- I'

cilveler yaptigin1 anlatmakla gegiyordu. Ne 1 ~ kadar onu ikna etmeye ¢aligsam da babami ayyas
bir sekilde gormek kalbine bir han¢er gibi _ saplaniyordu. Aslinda babam kasabada ¢ok sevilen
ve sayilan insanlardan biriydi. Gengligince i bir askerdi. Onlarca savasa katilmig ve bunlardan
bliyiik efsaneler ve destanlarla geri donmiigs#*Kasaba halki da onun bu haline ¢ok iiziiliiyordu. Halk
tarafindan Cesur Finds olarak taniniyor +“ve ¢ok saygi goriiyordu. Fakat son zamanlarda kendine her
konuda duydugu giivensizlik, kendini ise yaramaz bir ihtiyar olarak gérmesi kendisinden ¢ok
etrafindakilerin ac1 ¢cekmesine neden oluyordu. Sarhos oldugu giinlerde attig1 naralarin geneli eski savas
yillarinda yaptig1 kahramanliklardan bahsediyordu. Annemin her ne kadar babami ayyas olarak gérmesi
dayanilmaz bir aciya sebep oluyorsa da bunu babama belli etmemeye ve onu bu karanliktan ¢ikarmaya
calisiyor...

Kasabamiza i¢inden ¢ikan ve savaslarda ¢ok biiyiik kahramanlik gostermis askerleri nedeniyle Lueans
ad1 verilmisti. Yaklasik 30 sene boyunca giinler baris i¢cinde gegmisti. Zuanlarin saldirirlart aniden durmus, |
halklar1 sanki yok olup gitmisti. Zuanlar1 bu aniden kaybolusu halkta hafif bir endise yaratmaya baglamisti. ‘;
Etrafta géze carpan hi¢bir Zuan kalmamisti. Bunu zafer olarak goren Diik Fulchan, baris icinde gegen |
giinler adina her sene bir festival diizenliyordu. Festivaller benim i¢in yogun gecen giinlerin disinda, birazda "
olsun kendime aman ay. Festival giinlerinde sadece festivallere katilan komsu kasabalarin soylularinin
atlarina ve evcil hayvanlarina ahirlarda yer bulmak ve onlarin iyi durumda olup olmadiklarini kontrol
ediyordum. Uzun seneler boyunca ahirlarda ¢alismamin verdigi tecriibeyle bunu ¢ok kisa siirede
halledebiliyordum. Hatta o giinlerde ahirlara nadiren ugrayan Karjaks, zaten zamaninin biiyiik kismin
igerek geciriyordu. Festival giinleri benim i¢in bulunmaz zamanlardi. Bu seneki festivallere ise bir haftamiz
daha vardi. Bu az da olsa rahat gecen giinlerimde hem festivalde ne yapacagimin hayallerini kurar hem de
Karjaks’in hakaretlerini dinlerdim. Her seye kafa sallamam ve kabul etmem, onun ahirin patronu oldugunu
ona belirtmem iistiime daha da gelmesini az da olsa engelliyordu.

Festivallere alt1 giin kalmisti. Bugiin diger giinlerden daha hafif bir giin ge¢irmistim. Sabah ahirlara
ugramayan Karjaks’in sarhosluktan kafasini kaldiramadigini ahirlarda galisan herkes biliyordu. Giinden
daha ¢ok zaman koparabilmek i¢in ahirlardaki islerimi erkenden tamamladim. Ogleden sonra ise bana kalan
kisa zamanda disar1 ¢ikip gezmek iyi olurdu. Belki Hugs’un yanina gitmek keyifli giden giine daha da keyif
verecekti. Sira kiiciik taglarin dizilmesiyle yapilan yolda yavasca ilerlerken bugiin yapacagim seyleri hayal
ediyordum.

O kadar ¢ok hayal kurmaya dalmistim ki, dikkatsizce ayagimi burkarak yere diistiim. Ayagimda hafif bir
sizlama olustu. Arkama doniip beni neyin diisiirdiglinii merak ederken, yere yiiziikoyun yatmis, tizerindeki
siyah pis elbisesinden de anlasilacagi gibi sehrin dilencilerinden biriydi. Ac¢ikta kalan elinin derisi
kemikleriyle birlesmis, kolu ise yeni dogmus bir bebeginki kadar siskaydi. Adam zorlukla kafasini yerden
kaldirip, bana dogru bakti. Yiiziindeki yaralar yer diisiisiiyle kanamaya baglamis olmaliydi Alninin
ortasindan ¢ensine kadar diiz bir ¢izgi halini almis yara insanin midesini bulandiracak bir sekilde kaniyordu.
Gozlerinin beyazi gitmis, yerini kirmizimsi renkte ve yere dogru damlayan bir sivi almisti. G6z bebeklerini
gormek ise imkansizdi. Yiiziindeki kemikler tamamen segilebiliyordu Agzim agik bir sekilde adami izlerken
bu adamdan nasil uzaklasabilecegimi diisinmekteydim. Ama saskinligin ve korkunun verdigi hisle hi¢bir
eklemimi oynatamiyordum. Orada gdzlerim, adamin gozlerine kitlenmis bir vaziyette sanki yillar boyunca
durmaktaydim. Yarali bembeyaz eliyle ayak bilegimden yakaladi ve kendini bana dogru ¢ekti. Yiizi
yiizime yaklasirken bile gozlerimi ondan alamiyordum, adeta kilitlenmistim. Kulagima yaklasti, yaklastik¢a
etraftaki diger sesler kayboldu, ac1 i¢inde binlerde ¢i1glik kulagimda ¢inlamaya basladi... Aralarindan bir
¢1glik beynime bir bigak gibi saplanircasina

-Onlar 6lmedi, bedenleri ruhsuz birakildi, damarlar1 kansiz Onlar 6lmedi!!!!

Hayata dair hissettigim her sey yerini aciya ve intikama birakiyordu. Kacamiyordum,
savagsamiyordum... Tek yapabildigim aciy1 hissetmekti, onu yagamakti. Kulagimdaki binlerce ¢iglik
yavagca ayni sozciikleri tekrar ederek kayboluyor, bilegimi sikica tutan eli gevsiyordu. Adamin kanli
gbzyaslar1 igime akiyordu. Yiiziinde ufak kara lekeler olusmaya baslamist1 ve gitgitde biiyiiyorlardi. Tiim
yiiziinii bu lekeler kaplayinca tiz bir ¢iglik atti.

-Onlar 6lmedi!!! .

Son ¢i1glig1 viicuduma ayni1 anda saplanan binlerde bigagin ¢ektirdigi aciy1 hissettirdi. Parlayan giinesin
altinda kararmis, 15181 emen bir leke halini almisti. Ondaki tek renk yere damlayan kanindaki kirmiziydi. &
Aniden tiim viicudu dogruldu. Kisa bir an karanlhigin i¢inden bana bakan bir ¢ift yesil géz gordiim. Cigliklar




yerini derinden soluyan bir golgeye birakti. Tiim viicudu golge i¢inde kalmis, eziliyordu. Korkmaktan ve
izlemekten baska higbir sey yapamiyordum. Golge aniden adamu i¢ine alarak kayboldu. Uzerimde olusan
yiik bosaldi. Ayakta duracak giicli bulamiyordum. Olanlara bir anlam vermeye ¢alisirken yere diistiim.
Kasabanin seslerini yavasca duymaya basliyordum...

Fatih " Sensei"




YUCELMISLER DUNYASI(WORLD OF EXALTED)

Birbiriyle hem kardes, hem kari-koca olan Gok (Inazagi) ile Yeryiizii (Inazami), kaostan
ayristiktan sonra gokyiiziiniin yiizen kopriisiinden, tanrisal miicevherlerle stislii bir mizrakla
okyanusu karistirarak, ilk kara parcalarini yaratirlar. Sonra biitiin Japon adalarin: ve diger
tabiat tanrilarini dogururlar.

Inazagive Inazami ilk olarak Hiruko'yu dogurur. Cocuk sakat oldugu icin iki biiyiik tanri ondan
igrenir.ve onu bir teknenin igine koyup sulara terk ederler. Ve daha sonra yeni ¢ocuklar
dogurmaya baslarlar. Boylece Ates Tanrisi Kagutsuchi dogar. Inazagi'nin sol goziinden Giines
Tanricasi Amaterasu, sag goziinden Ay Tanrist Tsukiyomi, burnundan Firtina Tanrisi Susanowa
dogar.

Giines Tanricast Amaterasu Izanagi, Amaretasu'va inci bir gerdanlik armagan eder ve ona
Kami'lerin oturdugu Takamagahara'nin sorumlulugunu verir. Denizler Firtina Tanrisi
Susanowa'nin yonetimi altina girer. Susanowa kiz kardesi Amaterasu'nun sarayinda tagkin
davranislarda bulundugundan cennetten kovulmustur. Susanowa'nun oglu Okuni-Nushi ise
biitiin tilkenin tanrisi olur ve giictinti Amaterasu'nun torunu Ninigi ile paylasir. Dinsel islerin
yonetiminden Okuni-Nushi, siyasal iglerden de Ninigi sorumlu olur...

Japon Mitolojsi 'nden...

Yiicelmisler Diinyasi yazi dizisinin dordiincii kismina geldik iste ve sizlere tekrar hos geldiniz
diyorum...

Onceki sayida karakter hazirlama sablonunu anlatmaya baslamistim ve bunun igin érnek
karakterimiz Sylrador Moonlight’1 hazirliyorduk. Karakter kigidimizi Ozgegmise kadar getirmis
ve orada birakmistik. Bu kisimda ise Sylrador Moonlight’in karakter kagidini tamamlayacagiz.

Fazla uzatmadan karakterimize donelim. Size iyi okumalar...

Avantajlar kisminda Ozge¢mislerden sonra karsimiza ¢ikan bir diger unsur Tilsimlar.
Yiicelmislerin ilahi gii¢lerinin bulundugu boliim...

TILSIMLAR (10 Puan. En az 5 puanimizi kendi sinifimizin Tilsimlari icin harciyoruz)

Tilsim; Yiicelmislerin evrende var olan biiyiisel enerjiyi, 6ze hakim olabildigi 6l¢lide manipiile
ederek yeteneklerine dayali bicimde kendi istedikleri forma doniistiirmeleri ile ortaya ¢ikan
biiytisel gii¢ olarak tanimlanabilir.

Sylrador Moonlight 6zden kanalize ettigi biiyiisel gii¢ sayesinde bes duyusuna ve algilarina daha
iyi odaklanabilmektedir. Boylece gorsel farkliliklari daha rahat ayirt edebilmekte, gizli fisiltilar
duyabilmekte, olasi tehlikelere kars tetikte olmaktadir.

Tehlikeyi Sezme >>> Sensory Acuity Prana

Ejderha soyunun acimasizca hiikmiinii siirdiigii bu topraklarda bir savas¢iy1 hayatta tutabilecek
en 6nemli unsurlardan biri saldir giicliyle beraber savunma giiciiniinde siki olmasidir. Savasci,



duyulariyla koordineli bir sekilde bedenini kontrol ederek diismanlarinin saldirilarini
savusturabilir, onlar1 bu sekilde rahat¢a alt edebilir.

Sylrador Moonlight’in sahip oldugu 6z onun reflekslerini gliglendirir ve onu olaganiistii bir hiza
kavusturarak diismanlarinin saldirilarini savusturmasini saglar.

Ayrica Sylrador saldirilar: savusturmakta kendisini yle gelistirmistir ki 6ze daha fazla
yogunlastig1 takdirde bedeni de tipki suyun tizerindeki golgeler gibi akiskan, hizli bir sekilde
hareket edebilir. Bu sayede diismaninin saldirdigini sezdigi vakit onun saldirisini aninda
savusturabilmektedir.

Savusturma >>> Reed in the Wind
>>> Shadow over Water

Pek ¢ok liman gezmenin ve bu limanlarda tiirlii ¢esit dolandiriciliga sahit olmanin Verdigi
tecriibe, kacakeilik ve yagmacilik ile ugrasmanin-verdigi olaganiistii hirsizlik yetenegi Oz ile
birleserek Sylrador Moonlight’1 adeta asla fark edilemeyen bir yankesici haline getirmistir. Oyle
ki sahip oldugu tilsimlar sayesinde Sylrador, bir bagkasi tarafindan farkedilmeksizin kese
hirsizlig1 yapabilir, bulundugu ortamda kullanilmayan her tiirlii nesneyi calarak onlara
zahmetsizce sahip olabilir. Calmak istedigi nesneye dokunacak kadar yakin olmasi Sylrador i¢in
yeterlidir. ..

Hirsizhik >>> Flawless Pickpocketing Technique
>>> Stealing From Plain Sight Spirit

Bu tilsimlar sayesinde kili¢ ustas1 Sylrador, doviis esnasinda kendisinin uzaginda bulunan
silahina erisebilmek icin 6ze yogunlagarak silahi iizerindeki yergekimi ve siirtiinme etkisini
ortadan kaldirabilir, silah1 kendisine ¢agirarak eline getirebilir. Bunun i¢in, Sylrador ile silahi
arasinda bagka bir engelin olmamas yeterlidir.

Yani sira Sylrador, kili¢ teknigini biiyiisel giicii ile birlestirerek muhtesem bir manevra teknigi
gelistirmistir. Bu manevra ile Sylrador, silahiyla beraber donerek etrafini ¢evreleyen tiim
diismanlara birden saldirabilir.

Yakin Doviis(Silahli) >>> Retrieve the Fallen
Weapon
>>> [ron Raptor Technique

Sylrador seneler evvel, 6ziin bedenini bir kalkan
gibi korumasini saglayacak biiyiisel giiclinii
kesfetmistir. Bu gii¢ sayesinde se¢ilmisin biinyesi
normalden daha direngli hale gelmistir.

Dayanikhihik >>> Ox-Body Technique

Uzun yillar denizcilik yapan Sylrador bir siire sonra
0z ile denizcilik yetenegini manipiile etmeyi
O0grenmis, bu sayede gemi lizerindeyken en azgin
dalgalar bas gosterse bile gemi lizerindeki dengesini
ve hareket kabiliyetini kaybetmemesini saglamistir.
Denizcilik tizerine tecriibelerini tilsimlar ile bir kez daha gelistirmeyi basarabilmis olan Sylrador
ayrica sahip oldugu giiclii bir tilsim ile geminin manevra kabiliyetini arttirarak sert riizgarlarin
gemisini alabora etmesini engelleyebilmektedir.

Denizcilik >>> Salty Dog Method
>>> Wind Defying Course Technique



ERDEMLER (5 PUAN)

Erdemler karakterimizin diinya goriisiinii belirledigi gibi igsel tutarliligini1 da ortaya koymaktadir.
Erdemleri kuvvetli olan segilmisler giiclii birer iradeye, kuvvetli bir diisiinsel tutarliliga sahiptir.

Sylrador Moonlight ise yasadisi islerle ugrasmasindan otiirii insanlara karsi fazla duyarhilik ve
bagislama hissi tasimamanin yaninda 6zgiiveni yerinde ve kendisine hakim bir yapiya sahiptir.
Genellikle direkt savasi géze almayan biri olsa da zamani1 geldiginde ugruna savastigi yolda
cesaretini gostermekten ¢ekinmez.

Duyarhlik, Bagislama
Merhamet (Compassion) 1+1 =2

Duygusal dayaniklilik
Vicdan (Conviction) 1+1+1* =3

Otokontrol, Nefse hakimiyet
Otokontrol (Temperance) 1+2 =3

Cesaretlilik, Yigitlik
Kahramanhk (Valour) 1+1+1* =3

ESANS 2

Oz; Secilmisin evren iizerine yerlestirilmis olan biiyiisel enerjinin ne kadarmi manipiile ederek
kullanabildiginin belirleyicisidir. Normal insanlar 1 Esansa sahiptirler. Secilmisler ise genellikle
2-3 Esansa sahip olurlar. 5’in lizerine ¢ikabilmis Secilmig sayis1 ise ¢ok ¢ok azdir.

Sahip oldugumuz Esans, kullandigimiz tilsimlar i¢in bir gereksinimdir. Sylrador Moonlight i¢in
sectigim Tilsimlarda istenen Esans 2’yi ge¢cmediginden Esansi arttirmayarak 2 dotta biraktim.

Esans =2

I¢csel Esans Havuzu(Personal Essence Pool) [(3 x Esence) + Willpower ]

Secilmisin kendi biinyesinde barindirdig1 Esans Igsel Esans olarak adlandirilir. Segilmis, bir
Tilsima yogunlastig1r zaman dncelikle kendi ¢cevresinde bulunan esanstan faydalanacagindan
I¢sel Esans Havuzu arkaplanda kalmaktadir. Esansin geri kazaniminda ise Igsel Esans
onceliklidir.

I¢sel Esans Havuzu [(3x2) + 8] = 14

Cevresel Esans Havuzu(Peripheral Essence Pool) [(7 x Esence) + Willpower |
Secilmisin ¢evresinde yogunlasan, kullanima hazir esans Cevresel Esans olarak adlandirilir.
Cevresel Esans, Tilsimlarin kullaniminda oncelikli olarak harcanir. Esansin kazaniminda
ikincildir.

Cevresel Esans Havuzu [(7x2) + 8] =22

Esans enerjisi(mote) kazanimu ise iki sekildedir;

*Standart: 8 saatte 1 esans puani.

*Manse cevresinde iken (Manse’nin giicline gore belirlenir fakat standarda gore cok daha hizhi
kazanildiginda parmak basmak gerek)



WILLPOWER (EN YUKSEK iKi ERDEMIN TOPLAMI ALINIR)

Karakterin otokontrol, motivasyon ve duygusal durusunu belirleyen kisim burasidir.
Karakter, oyun icersinde karsilastigi cesitli durumlarda iradesinin giicline ihtiyag¢ duyabilir.

Sylrador Moonlight Lesg¢illerin Diyari’nda ¢ikacak bir sivil harekatin Diyar1 Ejderha Soyunun
acimasiz yonetiminden kurtarabilecegini diisiinmektedir. Bu yiizden Lescillerin Diyari’na
devamli olarak silah ve mal tagimaktadir. Sylrador’un bdyle 6nemli bir gérevi kendisine vazife
edinmesi ise iradesinin ne kadar giiglii ve kirilmaz oldugunun bir kanitidir.

Willpower 3 + 3 +2* =8
SAGLIK

Karaktere yoneltilen saldirilara biinyesinin ne kadar kars1 koyabilecegi bu boliimde belirleriz.
Normal.insanlarda, secilmislerde saglik bolmesinde 7 bos kutuya sahiptirler.

Sylrador Moonligt ise biinyesini Direng¢ Tilsimut ile disipline etmistir. Bu sayede saldirilara karsi
bilinyesi normalden daha dayanikli hale gelmistir(bkz. Karakter Kagid).

Avyrica Sylrador, hafif hasarlari(bashing damage) stamina skoru olan 2 zarla soak edebiliyor, orta
giicliikteki hasarlari(lethal damage) ise stamina skorunun yarisi ile yani 1 zarla soak edebiliyor.
Biiytisel hasarlari(aggravated damage) ise soak edemiyor.

ERDEMLILIK LANETI

Her Solar Yiicelmisinin kalbine ise kara bir lanet islenmistir. Onlar tanrilarin diismanlarin1 yok
ettikten sonra iizerlerine siiriilen bu kara leke onlarin erdemlerinin olumsuz birer yansimasidir.
Solar Sec¢ilmisleri diinya {izerinde var olan ger¢ek koruyucular olmalarina ragmen lanetleri tekrar
tekrar aciga ¢cikmaktadir ve aslinda onlar varoluslarinda yatan gizemli tutkularinin
tutsaklaridirlar.

Bununla birlikte karakter herhangi bir erdem tizerinde 3 ve 3 ‘ten fazla dota sahip oldugu vakit
bir erdemlilik laneti iizerine islenir. Bu lanet, onun yumusak karnidir ve se¢ilmisi zayiflatmaya
baslar[ Limit Kirilmasi]. Se¢ilmis bu sinamalarin herhangi birinde basarisiz oldugu vakit lanet
aciga cikar ve secilmisi asla yapmak istemedigi hareketlere iter.

Sylrador Moonlight Vicdan erdeminin zitti olarak “Tas Kalplilik” lanetini, Otokontrol erdemi
i¢in “Asir1 Sehvet”, Kahramanlik erdeminin laneti olarakta “Deli Ofkesi” lanetini tagimaktadir.
Sylrador heniiz bu lanetlerden birine yenik diismemistir.

KIRILMA LiMIiTi

Yiicelmisin kontroliinii kaybederek lanetinin gerektirdigi gibi davranmasi egilimine Limit
Kirilmasi diyoruz. Yiicelmisin lanetin etkisiyle kontroliiniin kaybedecegi olaylarin bas gosterdigi
zaman oyuncu ilgili erdemin rolii i¢in zarini atar ve basarili olan tiim zarlar kirtlma limitine
eklenir. Karakterin kirilma limiti 10’a ulastiginda ise lanet harekete gecer ve se¢ilmis kontroliinti
kaybeder. Lanet etkisini siirdiirdiigii siirece karakter Oyun Yoneticisinin kontroliine geger ve
lanetin etkisi sona erdiginde kirilma limiti yeniden sifirlanir. Karakterin kontrolii tekrar
oyuncuya geger.

Kirilma Limitinin sona ermesi ise bir se¢ilmis i¢in dnemli bir adimdir. Kalbindeki kara lanetin
ortaya ¢ikmasi se¢ilmisin kendi gercegini gormesini saglar ve bu gergegi goren secilmis bundan

sonra iradesine daha hakim olmaya calisir (bkz. Irade Kazanimu).

Sylrador’un kirilma limiti de oyuna baslayan her karakter gibi 0°dur.

~ A~~~ A~



10 bonus puanimiz kalmisti. Bu 10 puanin 6 puanini Vicdan ve Kahramanlik erdemlerini birer
arttirarak, 4 puanii da irade skorunu 2 arttirarak harcadik. Ve bdylece karakter kigidimiz
tamamlaniyor. Karakter hazirlanisi sizinde anlamis oldugunuz iizere zaman alan bir mesele.
Fakat kesinlikle World of Darkness oyunlarindaki karakter kagitlarina oranla daha mantikl
acilimlar ve detaylar sundugunu sdyleyebilirim. Ozellikle de Tilsimlar ve Erdemler dogru
kullanildig1 zaman oyuna muazzam zevk katacak 6zellikler...

Asagiya incelemeniz i¢in Sylrador Moonlight’in karakter kagidini da ekliyorum.

Hosgakalin. ..
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Erdemler ve irade

Erdemler oyun icersinde karakterin iradesi sayesinde rollerinde bagar1 saglamasinda da
onemli gorev iistlenir. Se¢ilmis karakter, oyun i¢ersinde erdemleri ile ilintili olan baz1
olaylarla karsilasabilir. Bu tip durumlarda karakter ge¢ici irade puanlarini kullanarak
hareketlerinde otomatik basar1 getirmek isteyebilir. Bunun i¢in ise hareketin ilintili oldugu
erdemin puani 6nem tegkil etmektedir. Se¢ilmis karakter bir oyun boyunca, o erdemde sahip
oldugu dot sayis1 kadar gegici irade puani kullanabilir. Bu da her haliikarda erdemlerin
yiiksek tutulmasinin gerekliligini ortaya koymaktadir.

Bu sebepten otiirii secilmisin bir erdem tizerindeki hakimiyeti arttik¢a o erdemin altinda
yatan lanette ortaya ¢ikar ve Secilmisi sinamaya baglar. (Bir erdem {izerinde ligten fazla dota
sahipseniz o erdemin getirdigi lanetlerden birini secersiniz. Yani aslinda, erdemlerin yiiksek
olmas1 hem bir avantaj, hemde bir dezavantajdir.)

Erdemler mutlaka ki karakterinizin roliine de etkimektedir. Dért erdem iizerinde ne kadar
hakimseniz, karakterinizde oyun ic¢ersinde o kadar etkin pozisyondadir demektir. Hi¢ kimse
detaysiz, kuru ve hi¢bir tutkusu olmayan bir Se¢ilmisi oynamak istemez. Ciinkii
Yiicelmisler Diinyas1 karanlik hislerin ve tutkunun diinyasidir. Bu diinya; kahraman
savasetlarin, ruhu sevgiyle cosan asiklarin, askerlerine 6lmeyi emreden gozii kara
komutanlarin diinyasidir. Bu yiizden akliniza gelebilecek her tiirlii fanteziyi yapabilmenize
olanak taniyan bu diinyada kendinizi tutkularinizdan mahrum birakmayin derim.

Ayrica karakter, oyun igersinde karsilastigi ¢esitli durumlarda iradesinin yardimina ihtiyag
duyabilir. Yani sira herhangi bir aksiyonu basarabilmek adina gegici irade puanlari
harcanabilir. Her aksiyon i¢in bir gecici irade puan1 harcanmaktadir ve bu sayede karakter o
akstyon icin bir otomatik basari elde etmektedir.

Direkt olarak iradeye etkiyen hareketlerde ise gecici irade satir1 onemsizdir. Bu gibi
durumlarda kalic1 irade puanina gore zar attirilir.

Irade Kazanimi;

*Karakter uyandigi her giin Vicdan rolii atar. Basarili oldugu zarlar kadar gegici irade
kazanir.

*Karakter dogasina uyumlu hareketler gerceklestirdigi vakit 1 ila 3 gegici irade puani
kazanabilir.

*Karakter oyun igersinde bazi 6zel durumlarda gercgeklestirdigi onemli basarilar karsiliginda
Oyun Y Oneticisinin insiyatifine gore 1 ya da daha fazla gecici irade puan1 kazanabilir.
*Karakter bir oyun dizisini basari ile bitirdigi takdirde kaybettigi gecici irade puanlart Oyun
Yoneticisi tarafindan karaktere iade edebilir.

*Oyuncunun oyun igersinde rol yapma adina sergiledigi iist diizey performans karaktere
gecici irade puani olarak geri donebilir.

*Karakter Kirilma Limitini astiktan sonra laneti ile ilintili olan erdemde sahip oldugu dot
kadar zar atar. Basarili oldugu zar sayisi kadar gegici irade puani kazanir. Diger irade
kazanma yollarindan farkli olarak Kirilma Limitinin ardindan gelen gegici irade puani,
kalic1 irade puaninin iistiine ¢ikabilir, hatta 10’un {istiine bile ¢ikabilir.

Hakan “Eldarin” Arslan




MUNDUS TENEBRAE

Dikkat: Asagidaki metin kan ve siddet igerebilir. Bu konularda bir hassasiyetiniz varsa lutfen okumayi burada kesin.

Selamlar,

Mundus Tenebrae’de, Karanlklar Dinyasi’na ait dykuler bulacaksiniz. Bu éykulerde, White Wolf'un bu diinya
icin ¢izdigi sinirlara, tanittigi kisilere ve yazdigi kronolojiye siki sikiya bagli kalmak gibi bir amag gitmedim.
Her ne kadar resmi kaynaklarla értisen bilgiler bulunsa da, bu bélimde yazilanlari tamamen gayriresmi

olarak degerlendirin.

lyi okumalar...

BOLUM 3 - Yenidoganlarin Gecesi

Konseyin karari neticesinde kendilerini hi¢ beklemedikleri bir anda sehrin ileri gelenlerinin
huzurunda bulan yenidoganlar, huzursuzluklarini saklamakta zorlaniyorlardi. Toplanti
odasina girmelerinin (izerinden ¢ok kisa bir zaman ge¢mesine ragmen, yaglilarin kendilerini
tartan bakislari, odadaki 6liim sessizligiyle birlesince, yenidoganlarin lzerindeki baski iyice
artmigti. Tam bu sirada kapi vuruldu. Odadaki herkesin bakiglari, kapiya ydnelmigti.
Aralanan kapidan iceri giren, bir oyuncak bebedi andiran Furkan idi. iceriye girdikten sonra
kapiyi kapatip yenidoganlarin yanina geldikten sonra ufak bir bag selami verdi.

“lyi aksamlar saygideger konsey iiyeleri. Beni gérmek istemigsiniz.”

Bakisglarini konsey tliyelerinin lzerinde gezdirirken ellerini éniinde kavusturmugstu. Furkan’in
odaya giriginden sonra, énceden varolan bunaltici ortam biraz olsun dagilmigti. Furkan’in
davraniglarina egemen olan o bliyimiis de kiiglilmiis havasi ve bir gocuga ait ses tonu, en
aksi huylu konsey lyelerinin suratinda bile bir yumusamaya yol agmisti.

Furkan’in da gelisiyle grup tamamlanmisti. Prens Riya, daha fazla vakit kaybetmeden
konuya girdi:

“Eminim hepiniz, sizi neden konseyin huzuruna ¢agirdigimi merak ediyorsunuzdur.”

Biraz duraksayarak, ortamin tekrar gerginlesmesine miisaade etti. Bu sirada yenidoganlari
incelemekteydi. Egitimleri boyunca ¢ogunlukla atalariyla muhatap olan bu taze vampirlerle
¢cok fazla karsilasmamisti. Aslinda sadece Elysium gecelerinde géziine c¢arpmiglardl.
Furkan haricinde tabi. O, [zmir Camarilla toplumunun maskotu, bir nevi nazar boncuguydu
Riya’nin gbziinde.

Prens, inceleyen bakiglarini Furkan’in hemen yaninda duran kadina kaydirmisti. Deri
paltolu ve kalin gergeveli gézlliklli bu yenidogan, Tremere klanina mensuptu. Basr 6ne egik
dursa da, goézliklerinin Ustinden konsey Uyelerine, Ozellikle kendi klaninin primojeni
Mustafa Ak’a kagamak bakiglar atmayi ihmal etmiyordu. ‘

Tremere’nin yaninda, ondan nerdeyse bir bas uzun olan, kir saclari hafif kellesmis
olmasina ragmen ytiziinden figkiran glr sakallara sahip, orta yasli gériinen bir adam
durmaktaydi. Kadife pantolununun lzerine giydigi oduncu gémlegi ve eski pliskl yelegiyle , -




oldukgca paspal goéziikiyordu. Yinél," yeleginin cebinde sakladigi, arada bir saate
bakmaktan ¢ok can sikiftrsini géster igin c¢ikarip baktigi altindan yapilma kasnakl
saatinin kalitesi su gétirmezdi. -

En basta ise, elindeki sivrisin€klerle dolu kavanozu kulagina goétirmds, sanki onlarin
séylediklerini dinlemekte olan geng bir adam vardi. Kavanozun kapag! yoktu; onun yerine
kavanozun agzi, normalde pencerelere gerilen ve ugan hasaratin igeri girmesini
engelleyen, delikli kumagla kapatiimis ve sivrisineklerin digariya ¢ikmasi engellenmigti.

Birden kavanozu kulagindan uzaklagtirdi ve bol kot pantolunun cebine yerlegtirdi. Diger
elini kisa, daginik sacglari arasinda gezdirirken donuk bakislari Prens’in bakislarini karsiladl.

Bu garip grubu inceleyen Prens, konugsmasina devam etti:

‘Bu gece, siz lg¢ yenidoganin toplulugumuza kabul geceniz. Fakat éncelikle bunu hak
etmelisiniz. Toplulugumuz igin ¢ok Onemli bir gbrevi yerine getirme onurunu size
bahsediyorum. Bu gece Tremere Evi'nden c¢alinan cildi geri getirin ve toplulugumuzun
saygin birer lUyesi olmaya hak kazanin. ”

Yenidogan Tremere’nin gézleri faltagi gibi agiimisti. Tremere Evi ve hirsizlik... Bu, nasil
olabilirdi? Her ne olduysa, bu bilgiyi hazmetmek i¢in zaman ihtiyaci vardi. Onun yanindaki
Gangrel, hig istifini bozmamisti ancak yine de bir seyler diglindigi asikardi. Sivri, donuk
bakislarini tekrar cebinden c¢ikardigi kavanoza odaklamigti ve sessizce bir geyler
mirildaniyordu.

Stiphesiz en sagkin durumda olan Furkan idi. Kendisi, bu (i¢ yenidogan sayilmazsa
toplulugun en genciydi; ancak kabul edilmesinin lzerinden on yillar gegmisti ve su andaki
rollinii anlayamiyordu. Onun suratindaki saskinligi gbéren Riya, duruma aciklik getirme
ihtiyaci hissetti:

“Ve sen de Furkan, bu ugraslari sirasinda onlara yol gésterecek kigi olacaksin.”

“Siz nasil isterseniz, Riya Hanim.”

Prens’in ilk sbzlerinin saskinligini heniiz (izerinden atamayan yenidoganlar, bu artg¢i soktan
daha da fazla etkilendiler. Bir anda (igliniin de bakiglari asagiya, Furkan'a dogru yénelmigti.
Bu... bu... gocuk mu onlara énderlik edecekti? Gangrel, sessizce birkag klifiir savurarak
tiksinti dolu bakislarini tekrar Riiya’ya cevirdi ve kalin sesiyle séze girdi:

“Tamam da nerden bulacaz biz bu kitapi, kim almig neetmis nebilem... Pirensim.”

Esref, son anda lafinin sonuna ekledigi ve muhtemelen kendisinden duyulabilecek en kibar
s6z sayesinde siki bir azar yemekten kurtulmustu.

Prens, bir tahti andiran koltugunda arkasina yaslanip, toplanti sirasinda Hamit'in edindigi
bilgileri yenidoganlara ve Furkan’a anlatirken hepsi, Sivri bile, ilgiyle dinledi. Sézlerini
bitirdiginde, elini gabuk bir hareketle salladi:

“Fakat simdi ¢ekilebilirsiniz. Yarin, zor bir gece olacak.”

Yenidoganlar ve Furkan, konseyi selamlayarak odadan ciktilar. Odadan en son c¢ikan

Cansu, kapiyi kapattiktan sonra yeni arkadaglarina déndli ve bu l¢ benzemezle ylizlesti.s -
Gruptaki herkes sessizce duruyor, birisinin bir sey sdylemesini bekliyor gibiydi; ancak igin =
asli, kimsenin o kisi olmaya niyeti de yoktu. Bu sessizligi bozan, merdivenlerden yukar/
gelen Levi MI§,I’O_V oldu
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“Furkan, zamandan haberin vardir? qb S bir saate dogacaktir. ”

Cansu, alisiimadik derecede_harekefli ve gérgin gecen bu gecede zaman kavramini biraz
yitirmis olsa da evsahibinin kinaygeéfhi anlamakta hi¢ glicliik gekmedi. Bu konusma ona ve
su diger ikisine, topluluktaki yérlerini net bir sekilde Ozetlemisti: Koca bir hi¢! Magara
adaminin ve Sivri'nin ise bu imayi anladigindan sidpheliydi. Eliyle gézligini dlzeltirken
yalanciktan bogazini temizledi ve séze girdi:

“Oyleyse ben izninizi isteyeyim. Yarin aksam otelde gériismek (izere.”

Kalabaligi yarip, deri paltosunun eteklerini savurarak merdivenlerden agagi indi ve lobiye
yb6neldi. Geng Tremere, geldigi yolla Elysium’u terkederken kendisini izleyen yoldaslari da
gitme vaktinin geldigini ddgtndyorlardi.

Yarin, yenidoganlarin gecesiydi.

*k%

Esref, dogan yeni geceye gobzlerini agtiginda evinin mahzenindeydi. Hig istifini bozmadan,
yeleginin cebinde duran saatini ¢ikarip saati kontrol etti. Saat simdiden neredeyse dokuz
olmugtu. Samandan yatagindan dogrulurken saatini kurup tekrar yerine yerlegtirdi ve
kendisini evinin yatak odasina c¢ikaracak olan tahta merdivene ybneldi. Odaya c¢iktiktan
sonra yerdeki kapagi kapatip, onu kamufle eden kilimi (izerine yerlestirdikten sonra aynanin
kargisina gecti ve Ulzerindeki samanlari temizlemeye bagladi. Elinden geldigince acele
etmesi gerekiyordu; zira Kemalpasa’'dan Princess Hotel'e gitmesi bayagi zaman alacakti.
Bir tirkd tutturarak, kendisini oraya goétlrecek bir taksi tutmak igin kasabaya dogru yola
koyuldu.

*k%

Taksi nihayet Prenses Hotel'in énline yanastiginda Esref, parasinin (stini beklemeden
kendisini taksiden digari atti. Yol boyunca yaptigi bos muhabbetle kafa (tiileyen taksici
kendisini zivanadan c¢ikarmisti ve acgikgas! elinden bir kaza c¢ikmadigi igin mutluydu.
Valenin actigi kapidan igeri girdi ve hizlica lobiye gbz gezdirdi. Tahmin ettigi gibi, en son
gelen oydu. Furkan ile Cansu ddgtinceli bir sekilde konuguyorlardi. Sivri ve koltuklarin
arasinda duran sehpanin lzerine koydugu kavanozundaki sinekler onlari dinlemekteyd..
Grubun yanina dogru ilerlerken, énce Furkan’in tiz sesini duydu:

“.. igcinde ne tr bilgiler oldugu konusunda bir seyler biliyor musun peki?”

‘Aslinda ondan daha &nemlisi, bu evin aslen ne oldugunu nasil 6grendikleri ve oraya
saldirma cesaretini nasil bulduklari bence.”

“Isin o boyutu da var haklisin; ama kitabin igerigini bilseydik, amaglarini anlayabilirdik
belki.”

“Ne olursa olsun, benim igin énemli olan o cildi geri gétiirmek su anda. Gerisini sonra
dustinmeyi tercih ederim gahs...”

Tam bu sirada, tartismakta olan ikilinin arkasindan gelen Esrefin kalin sesi duyuldu:
“Selaminaleykim!”

Lobideki diger kigilerden gelen tek tik aleykiimselamlari Furkan’in sesi bastirdi:

“Geciktin!”




Bunu séyledikten sonra™~Egref, Fuf n saskin bakiglari arasinda Sivri’nin yanina
kurulmustu.Bu sirada Malkavian'dangtek bir-kikirdama duyuldu. Furkan, basini éne egip,
Esrefin bu umursamazligi kargisi pes etmigsgesine kafasini iki yana salladl.

“Tamam, her neyse. Simdi, bir fikri olan var mi?”

Sivri, sehpanin lzerindeki kavanozu tekrar eline alarak kulagina gétirdii ve bir stire dinledi.
Sonra ona dogru bir seyler mirildandi; ancak suratinda sinirli bir ifadeyle, kavanozu sertge

sehpaya koydu. O ana kadar resepsiyonu izlemekte olan Cansu ise bir anda dogruldu.
Kimseden bir itiraz gelmesine firsat vermeden o yéne dogru ilerledi.

“Sanirim benim bir fikrim var. Beni asansériin yakininda bekleyin.”

Furkan itiraz etmeye hazirlansa da Cansu c¢oktan oturduklari yerden birkag¢ adim
uzaklagmisti.

Cansu’nun resepsiyona yanastigini géren gérevli hemen onu karsiladi.

“Buyurun hanimefendi, size nasil yardimci olabilirim?”

Dirseklerini resepsiyonun bankosuna yaslayan Cansu, mimkiin mertebe éne dogru egildi.
Bu sirada, resepsiyonistin yaka kartindan ismini gérmdigtii. Yeterince yakinlastigina kanaat
getirince bakiglarini, kendisine yardimci olmak igcin gelen adamin gézlerine Kilitledi.

“Bana Emre Kartal’in odasinin karti gerekli, Rafet Bey. Yardimci olur musunuz?”

Adamin bakiglari bir anligina donuklasti ve ne yapacagini bilemez bir sekilde durdu. Daha
sonra hemen yakinindaki bilgisayar terminaline uzandi ve bir seyler yazmaya basladi. Bir
dakika bile gegmeden Rafet, odanin anahtari yerine gegen karti uzatmisti. Uzatilan karti
alan Cansu, bir anligina orayi terk edecek gibi olsa da kartin lzerinde oda numarasinin
yazmadigini son anda fark etti. Tekrar gérevliye dénerek sordu. Bu sefer ses tonu daha
hoyratti:

“Oda numarasi nedir?”

“306, efendim.”

“Su anda odadalar mi?”

“Disariya ¢ikacaklarini bildirmediler, hanimefendi.”

Alabilecegi tim yanitlar aldigini disiinen Cansu, suratinda tatmin olmus bir ifadeyle
arkasini déndi ve asansére yoneldi.

*k%

Cansu resepsiyondaki gérevliyle konusmaya baslar bagslamaz Furkan’in isaretiyle yerinden .

kalkan dcglu, oyalanan adimlarla asansére dogru ylriimeye baslamiglardl. Bu siradas -

Furkan, Egrefin gsaskinlik dolu bakiglari arasinda onun elini tutmugtu. Dedesi yasinda

gérinen bir adamin yaninda bulunurken bu gériintii daha inandirici olacaki.
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~ Tam bu sirada, onlarin yaninda : yiiriimekte olan Sivrinin géziine bir sey

takildi. Otele yeni giren-bir ¢ift, ;‘ ~sanki onu, kendilerine bakmaya zorluyordu.
Oysa gordiigd, orta yasli, koyu lacivert takim elbise igcinde tiknaz bir adam
ve muhtemelen bu geceki esi olan, ~ates kirmizisi, straptez bir gece elbisesi
igindeki, yasi adama gére ; epeyce geng¢ olan bir kadindi. Alkolli olduklari
belliydi ve muhtemelen geceninkalanini gegirmek igin buradalardi. Birbirlerine sirnasarak
asansore dogru ilerlerken Sivri, ilgisini cezbeden seyin ne oldugunu fark etti: Kadinin giplak
boynunda asili olan bir ziynet. Geng kadinin boynu kadar zarif, altindan bir zincirin ucunda
sallanan oldukga bliyik, kan kirmizisi bir tagti bu. Pek ¢ok ylizeye sahip olan bu tagin sekli
ve her bir ylizeyin pdrlizstzligd, bir ustanin elinden ¢iktigini kanithyordu. Cift, bu sirada
hipnotize olmus durumda onlara bakmakta olan Sivri'nin éninden ge¢mekteydi. Tam bu
sirada ziyneti tasiyan kadin bir anda kafasini ¢evirip, onu gézlemekte olan Malkavian’a sert
bir bakig atti. Bir anda irkilmesine sebep olan bu bakigsa dahi tepki veremeyecek durumda
olan Sivri, kadinin kafasinin tekrar, az evvel boynuna bir Opliciik konduran adama
dénmesine minnettardi.

Cift, asansore girmigti. Adam, odasinin kartini asansériin kart okuyucusuna okuturken Sivri,
ziynette bir gariplik hissetti. Sanki birden yavagca titremeye baslayan kan kirmizisi tagin
ylizeyinde ince catlaklar olusmaya baslamisti. Catlaklar gittikge bliylyor ve kivriliyordu. Bu
catlaklara dayanamayan tas, sanki onlarca camin kirilmasina esdeger bir sesle kirilmisti.
Icinden tek bir damla kirmizi sivi siiziilmiistii ve artik énceki giizelliginden eser kalmayan,
kinnlmis tasin ucundan sarkiyordu. Bir an sonra, adgirligini tartamayan kandan kirmizi
damla, tastan kurtulmustu ve yere dogru diismekteydi. Istemsizce gézlerini kapatan ve
¢ciglik atmamak igin digleriyle dudagini isiran Sivri gbzlerini agmaya cesaret edebildiginde
kapanan asansér kapisinin arasindan gordiigd, kadinin boynundaki inci kolyeydi.

Cansu’nun gelmesini beklerken, asansériin yakinlarinda beklemekte olan Furkan, Sivri'nin
suratindaki anlamsiz bakislari ilk fark eden oldu. Egrefin tutmakta oldugu elini ¢ekistirerek
durumu ona da goésterdi. Bunun (zerine, kendilerinden birka¢ adim geride kalmis,
asansoriin az 6nce kapanmis kapisina bakmakta olan Sivri'nin yanina giden dede-torundan
dede olani, hala hipnotize haldeki Sivri’yi sert¢ce sarsarak kendine getirdi. Bir stire ayni bos
bakiglari Esref'e ybnelten Sivri, elini cebindeki kavanoza atacak oldu; fakat birden vazgecti.
Bu sirada, resepsiyondaki igini bitiren Cansu, (gliinin yanina geldi. Elinde, resepsiyondan
aldigi karti salliyordu.

Asansoriin  kapisi Uglincl katta acildiginda,
hepsinin (zerinde bir gerginlik vardi. Hemen
kars! duvarda, koridora los atmosferi saglayan &
sarimsi 1g1§i veren duvar lambalarindan biri £
asiliydi. Lambanin her iki tarafinda yer alan §
tabelalar, bu katin  odalarinin  yénini |
gosteriyordu. Asansérden digari adimini ilk atan
Cansu oldu. Haliyla kapl koridora c¢ikip 306
numarali odanin bulundugu tarafa ylrimeye
bagsladi. Digerleri de onun pesi sira asansori
terk etmigti ve onu takip etmekteydiler. Hala
Esrefin elini tutmakta olan Furkan, kagcamak
bakiglarla  goériintirlerde  bir kamera olup
olmadigini kontrol etmekteydi.




Aradiklari odanin kapisina énce Can;lj _ varmisti. Asansérden indiginden beri
keskinlestirdigi duyularinirrtiim - dikkatini kapiya ybneltmis, sanki bir sey
olmasini bekliyor gibiydi; fakat. -odanin iginden gelen bir ses ya da herhangi
bagka bir isaret yoktu. Bu sirada, digerleri de onun yaninda yerini almigti. Dortl,
birbirleriyle bakigip sessiz bir #anlagsma sagladiktan sonra Cansu, elindeki karti, lizerinde
rahatsiz etmeyin uyarisi olan kapinin manyetik okuyucusundan gecirdi ve elektronik kilidin
tizerindeki 1s1gin kirmizidan yegile déniigtligini gérdi. Kilidi agilan kapiy yavasga geriye
ittiren Tremere’nin tek gérdiigi zifiri karanlikti. Koridordan yayilan log sarimtrak 1sik, odanin
girisinden birka¢ adim iceriye kadar odayi aydinlatiyordu; fakat ondan 6tesi en karanlik
geceden daha koyu bir karanlikla kapliydi. Keskin algilarinin bile bu karanlgi
delememesinden huzursuzlanan Cansu, hemen arkasindaki arkadaslarina déndi. Bu
sirada Egref’in kizil gézleriyle karsilasti. Kocamis Gangrel, bakislariyla normal olmayan
karanligi delmeye c¢alisiyordu; fakat onun da bagarili olamadigi, suratindaki hognutsuz
ifadeden belliydi. Caresizce tekrar 6nline, karanlik odaya dénen Cansu, tiim cesaretini
toplayarak odanin igine bir adim atti ve sag elini kaldirarak gec¢it vermez karanliga uzatti...

BuRock
bsonbudak@gmail.com




BLAZK LIZHTNINA?Z

ikinci Diinya Savas Tabanli Rol Yapma Oyunu
Hazirlayan & CombatMaster : RazoRBlades J :
karanligin acimasiz yildinmlanyiz biz,

7.62 ile dlmeyecek insan,

Panzer paletleriyle asamayacagin sorun yoktur.

Ve sunu asla unutma ;

Korkarak Savasiyorsan, Kahramanlar Seyredersin...

“Swallow, Stormbird ve Sparrowhawk yiiksek hizla diisman tissiine akin etmekte, safak vaktinin
romantik havasina balyoz gibi inmektedir. Swallow ve Stormbird "lin roket motorlari adeta Sparrowhawk 'tn
pervaneli motorlari ile alay edercesine u¢gmaktadir. Ve once hedefi Stormbird goriir. Ani bir dalisla Swallow
ve Sparrowhawk’a far atar. Hedefe yaklasir ve oliim kusan makinelisi ile hedefe atese baslar. Yerdeki belli
belirsiz insanlar kendilerine yaklasan biiyiik tehlikeyi fark eder ve bir anda spotlara kosarlar. Kimisi
ucaksavarlara dogru kosmaya ¢abalar ama...

Sparrowhawk biraktigi bombalar ile yiiksek irtifadan kimseye goriinmeden hedefi tam 12 den
vurmustur. Bir anda Swallow da yeri mermi yagmuruna tutar. 2 gece savascisi diismanina siyah yidirimlarin
korkusunu yasatmakta, kafasin saklandigi yerden ¢ikartanlara ise yildirimlart tattirmaktadur. Ilk dalis
basariliridir. Sparrowhawk in telsizinden Stormbird 'e ve Swallow 'a su mesaj yankilanir,

"Kahrolasi goziikara aptallar! Yoksa kaniniz da yahudilik mi var! Naziler ne zamandan beri savas
kanramanhigina soyundu! Burada bir adet daha u¢aksavar batarya... cizzt cizzztttt"

Tam bu noktada Sparrowhawk yogun atese tutulur. Dagin diger yamacinda bulunan u¢aksavar onu govdeden
vurur. Cok isabetli atis degildir ¢iinkii ¢cok yiiksek irtifada temiz gériis olmadigindan sallama bir ates ile bu
bulusma gergeklesmistir.

Swallow ve Stormbird bir anda olabildigince yiikselir, ardindan oliime atlarcasina u¢aksavara
vaklasmaya ve ona 6liimii armagan etmek icin ayni anda atese baslarlar. Mermiler, roketler... Ve iizerine
vaklasan 2 Messerschmitt sinifi savas ugagini goren zavalli u¢aksavar kontrol ekibi telasla ates agmakta belki
kurtuluruz ¢abasinda son ¢irpimislarint vermektedir. Biiyiik bir alev dagin diger yamacini kaplar ve yiikselen
2 Messerschmitt goriiliir. Hasarli Sparrowhawk tissiin yolunu tutarken, ona sag ve sol 2 kanattan yaklasir
Swallow ve Stormbird.

Swallow ile Stormbird arasinda séyle bir dialog geger,

-Haha birileri oliimii az daha tadacakti hahahha !
—Kesinlikle, hatta Yahudi olmakla suc¢lad: bizi hahaha
-evet, Amerikalinin ucuz kahramanlarina benzemeyiz biz. Siyah yildirimin sag kolu biziz. Yasasin Luftwaffe !”

Alisilmisin disinda bir deneyime hazir misiniz? Sibirya sogugunda cephede durmak, parasiitle atlayip bulutlarin
arasindan siziiliirken ucaksavar mermileri ile dans ederek batakliga diismek ya da 2 katli ahsap bir evin icine 2 adet
MG42 atesi ile sikistinlip kalmak... Eger az evel yazdiklarim hosunuza gittiyse Black Lightnings‘e hosgeldiniz.

Zaman ve teknolojik olarak ikinci Diinya Savasi’na denk gelen rol yapma oyununda suan icin Almanya,
ingiltere, Amerika ve Rusya secilebilir durumda. Hikaye ilerleyen zamanlarinda Almanlar yeterli basariy
gosterebilirlerse Japonya’da Avrupa’da s6z hakkina sahip olucak. Evet, Almanlar yeterince basarn gosterirse dedim.
Esnek bir yap1 lizerine oturtulmus denge sistemine sahip Black Lightnings. ilk noktada hicbir iilkenin digerine
Ustiinligu yok. Garip gelebilir, belki bunu yadirgayan oyuncular/okuyucular da olacaktir. isin rol yapma kismi iste bu
noktada kendini gosteriyor. ilk gorev ile Axis’in mi yoksa Allies’in mi iistiinliik kuracag belirleniyor.

Campaing 1

Allies ' Balance Campaings Axis
Campaing 2 Campaing 2

x2



Sekil uzerinde anlatacak olursak, Campaing 1’i Allies kazandi. Bu durumda sistem Allies sutununa geciyor ve
Allies 2. gorevine basliyor. Eger bu gorevi Allies kaybederse x2 gorevine, yani Balans gorevlerine geciliyor. Bu noktada
gucler esit konuda basliyor ve tekrardan ustunluk kurma mucadelesine donusuyor olay. Bu gorevi kim kazanirsa
tekrardan onun sutununa geciliyor.

Senaryo tiirii olarak, izleme, Bilgi Toplama, Eslik Etme, Saldirn, Savunma, Adam kurtarma / Adam kacirma,
Bombalama, Gece Baskinlan vb. sekilde oynanmakta. Az once de soyledigim gibi basanli oldugunuz senaryolar
dahilinde savasin yoniinii degistirme ihtimaliniz var. Ozgiirlik Anit1 yerinde “Heil Hitler” amit1 gorebilirsiniz... ilk 10
gorevlik (balans gorevleri ile 30) bolumu tamamlarken tarihte onemli yerleri olan gorevleri tersten oynama sansiniz
var. Mesela Pegasus Koprusi, Carentan vb. Alternatif senaryolar ile ana senaryolara yon veriyoruz da diyebiliriz
aslinda.

Senaryo sisteminden bahsettikten sonra oyundaki siniflara gecelim. Her ulkenin kendine ozel birimleri
mevcut... Bunlar haricinde diger birimler standart(aralarinda isim farki var sadece). Ornek olarak Amerikan siniflarini
verebiliriz.

Officer

Crew

Pilot

Engineer

Bazooka Team (Anti-Tank Infantry)

Flamethrower Team (Anti-Tank / Anti-Personal Infantry)

Paratrooper

Ranger Squad Special Class

Marines Special Class

Heavy Machine Squad

Assault Squad (SMG)

Mortar Squad

Sniper

Medic

Goriildugu gibi Ranger Squad ve Marines diye 2 adet 6zel simif mevcut. Bu iki simif gibi diger iilkelerinde
kendilerine has siniflan mevcut... Bu siniflardan birisi sectikten sonra size, sinifiniza ait yetenek agaci veriliyor ve siz
her level atladigimzda aldiginizda 1 puam bu tabloda istediginiz yetenege verebiliyorsunuz. Bazi yetenekler yiiksek
seviyeler isterken, bazilarin1 kullanmak icin daha onceden baska bir yetenege puan vermis olmaniz gerekiyor. Bunun
yaninda oyuna basladiginizda 5 adet kisisel beceri seciyorsunuz. Ve her 3 level’da bir tekrardan secme hakkiniz
doguyor. Boylece keskin nisancilikta usta bir asker kendini yeterli goriiyorsa yetenek agacindan acamadigi ileri derece
medikal bilgi 6zelligini kisisel beceri olarak kazanabiliyor.

Adam vuruyoruz level atliyoruz puan dagitiyoruz da biz hep bitli piyade miyiz? Neden odiillendirilmiyoruz? Her
kahraman asker gibi isini en iyi yapanlar rutbeyi hak ederler. Gorevi ne kadar mukemmele en yakin sekilde
tamamlarsaniz, ritbe hatta madalya kazanma sansimiz var. Tipki gercek askerler gibi.

Zaman dilimi neyi iceriyorsa oyun alaninda bulundugu taktirde ekipman olarak kullanabiliyorsunuz. Bu olayi
da bir ornekle anlatalim. Caliliklarin arasinda duruyorsunuz ve oniiniizden motorsikletli 2 Alman askeri geciyor.
Basanli bir girisim ile sessizce askerleri telef ettiginizi diisliniirsek, onlarin iiniformalarini, silahlarinm ve lizerinde ne
bulursaniz kullanabilirsiniz. Oyun alam gercek bir alan ve Uzerinizde kanli bir Nazi Uniformasi ile gezerseniz butin
planlarimz alt Ust olabilir. Bilmem anlatabildim mi :) .

Silahlar haricinde zamanin tank, ucak, ucak savar bataryalan, top bataryalar gibi efsanevi araclan karsinizda
bulma, onlan kullanma sansina da sahipsiniz.

Sistem olarak d20 uzerine kurulu bir yapiya sahip Black Lightnings. Oyun sistemi gibi tarafimdan gelistirilmis,
Yiiksek oncelikli hasar sistemi olarak adlandirdigim bir hedef alma sistemi var oyunda. Bu sistemde diismana 2
sekilde saldirma ihtimaliniz var. ilk olarak 20lik zar atip sansimzin yardimi ile diismamn kritik bolgelerine atis
yapmay1 deneyebilirsiniz. Zar ne kadar yiiksek gelirse o derece diismanin saf disi kalmasi kolaylasacaktir. Ikinci
secenek ise hedef belirtilerek atis yapma. Bu secenekte ise dismanin bir bolgesi (el, kol, kafa, g6z vb.) hedef
gosterilip 20lik atilir. Bu durumda zarda isabetli atis icin 15 - 20 arasi bir say1 gelmesi gerekmektedir. Yiksek oncelikli
hasar sisteminde sadece 0 atan rakibi 1skalamis sayilmaktadir.

Zan attimz rahibi hangi bolgeden vurdugunuzu belirlediniz. Peki ka¢ vurdunuz? Hasar sistemi tabancalar ve
yakin dovus silahlar icin 1, yar ve tam otomatik tifekler icin 2, biyuk olcekli top, havan vb icin 3 tane 20lik zar
atilmasi ile hesaplanmiyor. Toplamda az gelen zar otomatikman onemsiz bir siyrik halini alirken, yuksek zarlar
atildiginda kopmus bir bacak, parcalanmis bir omuz veya daha tehlikeli bir hasar sekli olabiliyor.

FRP’nin gedikli oyunculan boyle bir sistemde nasil karakter yaratilir gibisinden soruyu sorduklarini duyar
gibiyim. Yazinin son kisminda oyunda yarattigim ilk NPC karakterim Blaz "Bloody Shadow" Schneider ‘1 size 6rnek
olarak gosterebilirim.
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Personel Bilgileri

Blaz "Bloody Shadow" Schneider

Uyruk : Almanya

Dogum Tarihi : 10 Ekim 1909

Medeni Durumu : Evli. 1 erkek cocuk sahibi
Sinifa

Pioneer Squad (Germany)

Recon Section (UK)

Gegmisi

10 Ekim 1909 Freiburg dodumlu. 1. Dinya Savasi’nda babasini kaybetti. Bunun Uzerine
savastan sonraki ilk firsatta Waffen SS toplama kamplarina yazildi. Fakat Waffen SS
editim kampina alinmadi, Pioneer Squad editim kamplarina yollandi. 7 sene boyunca
Pioneer Squad editimi aldi. Japonya’da yakin doviis egitimi aldi. Japonya’da katildigi
yakin dovis turnuvalarinda 4 tane 1.lik ve 2 tane 2.1idi var. Yakin dévis onun ig¢in
yasam tarzi. Codu zaman dismanlarini ellerinin arasinda 6ldirlir, silaha ¢ok gereksinim
duymaz. Japon yakin dovis ustasi bir bayanla evli ve erkek c¢ocuk sahibi. Anadil olarak
Almanca, en az Almanca kadar iyi Japonca ve karsisindakinin derdini anlayip, ona kendini
anlatacak kadar da Ingilizce biliyor.

1. Dilinya Savas’inda Olen babasinin intikamini almak lizere orduya yazildi fakat orduda
bulundugu siire ig¢inde agresif karakteri yiziinden birgok kez istleriyle tartisti, kavgaya
karisti. En son bir Waffen SS Uyesi asker ile girdidi kavga sonucu ordunun dizenini
bozmaktan suc¢lu bulunup Wittlich askeri esir kampina yollandi. Esir kampina gdnderildigi
giniin aksamina kamptan gerisinde 6 Nazi 6lisii birakarak firar etti. Belg¢ika’ya oradan da
Ingiltere’ye gitti. Ingiliz ordusuna Almanya’nin gizli bilgilerini acida cikartmak adina
kat1ldi ve Ingiliz ordusunda Recon Section’da gdrev almaya basladi.

Kisisel Ozellikler
Yakin dovis uzmani
Gizliligi seviyor
Agresif biri
Gorev sirasinda emirlere baglidir
En iyi kullandidi silah, komando bicgaga
Kullanmayi sevmedigi silah, otomatik silahlar

Bu sistemin birazda ardinda kalan arastirma siirecinden bahsedelim. Oyunun olusum noktasi benim ikinci Diinya Savasi
tabanli olan herseye ilgime dayamyor. Piyasaya cikmis biitiin ikinci Diinya Savasi oyunlarim oynamis, filmlerini
kacirmamaya calisarak izlemis biriyim. Bana gore gercek miicadele ve yaraticiligin en giizel 6rneklerini icinde
barindiran, insanligin kaderini degistiren bir zaman dilimi ikinci Diinya Savasi. Film ve oyunlardan sonra “neden béyle
bir sistem yok ?” sorusunu kendime sorup kollan sivadim. Derin arastirmalar yapip sistem icin kendi silah, ulke, arac
vb. bilgilerin veritabamn olusturdum. Herseyden habersiz arastirmalar yapip bilgiler toplarken GURPS ile karsilastim.
Sistem olarak dé iizerine kurulu oldukca giizel bir sistemdi fakat benim istedigim 6zellikleri barindirmiyordu. Bu
noktada kitabi alip inceleyip neler yapildigina baktim. Sonrasinda arastirma ve gelistirmelere kaldigim yerden devam
ettim. Sayisiz internet sitesi gezip bilgi toparladim. Bilgiler iist liste koyuldukca isin ne kadar genis kapsamli oldugu
da ortaya c¢ikiyordu. Suan toplamda 80 sayfalik bir kural kitabina sahibim. Kitap en basindan en sonuna kadar sifirdan
yaratilmistir.

BLRZK
LIZHTNING?
Ikinct Difnya Savas Tabanit Rol Yapma Qyunu
Sisli bir 1939 safaginda goriismek iizere...
Murat ilker “RazoRBlades” Karas
istanbul Ticaret Universitesi Bilim-Kurgu Kuliibii
(mail-msn)
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Khard

-
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Genis ve konforlu odada bekfefken, kap1 % d1 ve gayet satafatl giysiler i¢inde, koskiin
gosteris meraklisi ev sahibi igeriye ftdi. Uzerinde *nakislarla islenmis gri-bej ceketi vard.
Ceketin islemeleri altin rengi iplikleg oriilmiistii, ceketin altindaki yelek ise ketenden ve sadeydi.
Yelegin altinda ise beyaz ve isleméli bir gomlek giyinmisti. Yeleginin diigmeleri ise gdbeginden
zor kapanmisti. Adam servetine yarasir bir sekilde yedik¢e yemisti ve bunlarin kanit1 olan koca
gobegi adamdan once konuklarini selamliyordu. Altina giydigi diiz gri pantolon her ne kadar
sadeyse de ceplerinin kenarlarindaki ve pantolonun yan tarafindaki islemeler, bu pantolonun
fiyatinin orta gelirli bir ailenin aylik mutfak masraflariyla bir oldugunu belli ediyordu. Altinda ise
gene islemeli ¢izme vardi.

Adam yiizlinde alayci bir giilimsemeyle konuguna selam verdi

“Evime hos geldiniz, Salondan baslayalim isterseniz” dedi elini dogru gereksiz bir nezaket
unsuruymuscasina uzatarak. Aslina bakilirsa islerin ¢gabucak bitmesini ve bu gereksiz alt tabaka
insandan kurtulmayi istiyordu. Khard tek kasini kaldirarak yerinden milim dahi kipirdamadan buz
gibi bakislarla adami siizdii. Bu adamu iirkiitmiis olmaliydi ki hafif¢e tirperdi. Buz gibi bir ses
tonuyla

“Burada konusalim. Once yapilacak neyse bileyim, istediklerimi seceyim. Sonrada para isini
halledelim, isi bitirmek kolay.”

Adamin bu sdzler iizerine cani sikilmisti, suratina yerlesen somurtmadan bu anlasiliyordu. I¢inden
‘su paragdz koyliiler, tek istedikleri sadece para’ diye gegirdi. Adamin hala oturmaya
yeltenmedigini goren Khard ekledi;

“ Oturmadan pazarlik yapacaksan sen bilirsin, yapilmasini istediklerini sdyle bende fiyatini
belirleyeyim.” Sesi gene buz gibiydi. Adam kaslarini ¢atmakta olan Khard’ a bakti ve isteksizce
karsisindaki koltuga oturdu...

Khard ertesi giin, glin dogumuna az bir zaman kala iglerini bitirmisti. Salonun kendi gosterisi
yetmiyormus gibi salona girilen kapinin tam kars1 duvarinda da ufak bir selale vardi. Salonun
tavanindan gokytizii goriilebiliyordu ve etkileyici bir sekilde kapinin iki yaninda ndbet bekleyen
zirthli iki dev savasgt vardi. Bunlarin hepsi birer yanilsamaydi ve yaklagik iki giin boyunca burada
kalacaklardi... Evin sahibi olan bay bu kibirli goriintiiler karsisinda agzi bir karis agik,
bakakalmisti. Khard ger¢ektende miikemmel illiizyonlar yaratmis ve istedigi pesin aldig1 paray1
hak etmisti. Ama Khard i¢in aldig1 paradan daha degerli bir nesne de 6diing vermisti -her ne kadar
bu olaydan haberi olmasa da zaten fark etmeyecekti.

[lliizyonist, bir sonraki duragi olan Tradgrad’ a dogru yola koyulmustu. Khard hakkindaki en
ufacik bilgi kirintilarin1 ve belkide kendisi gibi onu geri dondiirmeye ugrasan baska insanlari
bulma {imidi ile biitiin diinyay1 gezecegine kendi kendine s6z vermisti. Ger¢cek uzmanlik alani olan
kara sanat ile mutlak 6liim gibi bir derdi yoktu, babasinin 6grettigi kadar1 ve sonraki yillarda
kendisini gelistirdigi kadar1 ile uzun bir hayat yasamaya yetecek kadar bilgisi vardi.

‘Belki’ diye gecirdi icinden. “Yeterince uzun bir siire yasarsam Kard ’1in Necropolis ’inide
bulabilirim.’




SORGU DOLU INANCLAR

Kahredici yalnizlik ruhunu golgelerken odasinda ki genis pencereden disariya bakan rahibe yanaklarindan
akan birka¢ damla gézyasini isaret parmaginin ucuyla engelledi. Gokyliziinde ki yarim ay adeta ona
sirittyordu. Her seyin yalan oldugunu, sectigi yola glivenmedigini sdyliiyordu. Yaslar yeniden yanaklarindan
siiziilmeye baslamisken cebinden ¢ikarttigi kenarlar1 incelikle islenmis mendilini kullanarak yaslar1 kuruladi.
Aglayamazdi... Nasilda giiliiyordu yarim ay ona bakarak, dalga gegerek...

Rahibe elinde ki islemeli mendili yumrugunun i¢inde sikt1 ve pencerenin oniinde ki sandalyesinden yere
kayarak sandalyeyi geriye itti. “Giilimseyen Tanrim.” dedi. “Sana olan ihanetim i¢in beni cezalandirdigini
biliyorum, benim giiclimii amaclarin i¢in kullanmak istedigini ve bu nedenle beni tapinaginda hapis olarak
tuttugunu da biliyorum. Bunlari, kardesimle olan ruh bagimi artik hissetmememin nedenini bildigim kadar iyi
biliyorum. Bana yavas yavas, derinden zarar veriyorsun ve ben bunu hissediyorum.”

Konugmasi sirasinda kavusturmus oldugu ellerinin arasinda ki mendille gézlerinden akan yaslari bir kez
daha kuruladi. Ardindan yeniden diz ¢oktiigii, pencerenin oniinde ki yerden gokytiziinde ki aya bakarak
konusmaya devam etti. “Ama bir seyi daha ¢ok iyi biliyorum...”

Arkasinda ki kap1 ¢alinirken az 6nce goz yaslar1 akan gozlerde simdi alevler yaniyordu. “Toren baslamak
iizere kutsal rahibe. ilahileri uzatmamizi ister misiniz?”

Rahibe kapinin disinda ki sesin sahibine, Rahibe Nidain’e igten minnetle “Liitfen Nidain.” dedi. “Tanrim
benimle konusmay1 arzuluyor.”

Nidain’in az dncekinden de saygili ve husu dolu olan sesi “Tanrinin isteklerini cemaat anlayacak ve dua
edecektir kutsal rahibe.” dedi.

Kutsal olan... Evet, o buydu! Suratinda ki tiksinti dolu ifadeyle yeniden pencerenin disinda ki aya bakarken
“Benimle konugmak istedigin konusunda yanilmiyorum degil mi Tanrim?” dedi. “Su anda, bu olaya bir son
vermemizi istiyorsun.”

Kalp atiglarinin sesi kulaklarint doldurdu. Ritmik, sakinlesmek icin bekleyen kalp atislari. Ardindan
pencerelerin yanlarina ¢ekilmis, geceyi odaya dolduran perdelerde bir kipirdanma oldu. “Bende dyle
sanmistim Giiliimseyen Tanrim!” Rahibe ayin o sakin haline bakti. Sanki artik giiliimsemiyordu. Sadece orada
duruyor ve ona bakiyor, sdyleyeceklerini bir an 6nce sdylemesini bekliyordu. Ama aslinda ayin goriiniisiinde
higbir degisiklik yoktu.

“Size her zaman hizmet ettim, inancim yoniinde bir degisme olana kadar her zaman...” Derin bir nefes ald1
ve devam etti. “Size bagliydim, baska bir Tanrinin yoldasi karsima ¢ikana ve bana inancindan bahsedene
kadar. Sizin sunaklarinizda kan vardi, onun sunaklarinda ¢igek... Siz giicii arzuluyordunuz, o giizelligi...”
Kikirdadi. “Aslinda ikisinde de kendince bir giizellik vardi. Bir tiir huzur ortamiyds ikisi de. Ister kanla
sulansin ister ¢igeklerle...”

Bir anlik bir duraklamanin ardindan devam etti. “Ardindan 6grenmeye ¢alistim. Bu degisik huzur ortamlari
hakkinda daha ¢ok bilgi istedim. Dogumum aninda size baglanmis olan ben ilk defa baska bir yiice varlik,
kendi se¢imim olan bir tanesini arayisa baglamistim. Tanistigim o kisi bana se¢imim sonucunda, gidecegim
yeni yolun, yeni ilahin beni koruyacagini, eskisinin zararlarina karsi beni savunacagini sdylemisti. Her zaman
boyle olurmus ve olurdu da... Ciinkii bizde yol degistirip sana inanmay1 secenleri eski inanglarindan korurduk.
Ama nasil oldu bilemiyorum?” Anlamli bakislar derin diisiinceler i¢inde gezindi. “Sectigim Tanriga beni
senden koruyamadi. Kendimi yeniden burada buldum. Senin huzurunda, kimsenin yeni segimimden haberi
olmazken, eski Tanrimin yargis1t huzurunda. Hem de... Hem de istemedigim halde kendi ayaklarimla
gelmistim eski Tanrimin huzuruna...”

Ufak bir kahkaha demeti sunarken devam etti. “Ah, Giiliimseyen Tanrim. S6yle bana, nedir beni senden
koruyamayan o farkim? Nedendir geriye doniisiim, yolumu bulamayisim?”

Pencerenin Oniinde, gecenin sessizliginde uluyan riizgar ona cevabin asla sunulmayacagini anlatiyordu ama
" rahibe daha 6nceden yemin etmisti. Bunun cevabini bulacagina dair yemin etmisti. Kontrolsiiz ayaklarmm

~onu nasilda esk1 Tanrisinin huzuruna getirdigini diin gibi hatirliyordu.




Cezalarim uzun oldu, acilt oldu ve herkesten habersiz oldu. Yargimi kendi kendime yapmami sagladin
ve son cezami da simdi anladim. Onu bende . Kiz kardesim ile olan bagimi artik hissetmiyorum. Belki
kendisi de bir rahibe olan kiz kardesim artiK baska bir yerde, baska bir sekilde sana hizmet eder.”

Az O6nce pencerenin oniinden gegen riizgarin o anlamsiz ugultusu simdi ¢ok biiyiik anlamlar sunuyordu.
Tanris1 onun bu ac1 dolu haline giiliiyordu. “Ah, Giiliimseyen Tanrim...” dedi kendisi de giilmemek i¢in
kendini zor tutan kutsal rahibe. “Anlamalisin ki artik cezam bitti. Anlamalisin ki kaybedebilecegim tek bir sey
kald1.” Isaret parmag ile alnina Tanris1 Geit’in saga dogu egik giden ve oradan bir dalgalanmayla kendi
icinden geriye donen isaretini ¢izdi. “Bu isaret huzurunda, senin huzurunda yemin ederim ki cezam bitti.
Bundan sonra benden alacagin her sey i¢in, 6zellikle de deger verdigim o son sey i¢in biiyiik bedeller
o0demeye, cezalandirilmaya hazir ol. Giiciim i¢in beni birakmadigini, bir nedenden 6tiirii senin i¢in ¢ok degerli
oldugumu biliyorum ama yargilanan olmak istemiyorsan, sonunda da giiciimii kaybederek cezalandirilmak
istemiyorsan deger verdigim o son seyin yasamasina isin ver.”

Kutsal rahibe ayaga kalkt1 ve isareti beklemek i¢in cami agti. Gece her zaman igaretleri daha belirgin
kilardu.

Uzun siire bir sessizlik oldu. Higbir ses duyulmadi ve sadece bekleme vardi. Ardindan...

Yiiksek kanat carpis sesleri kulaklarin1 doldurdu ve kontrolsiizce ugan ufak serce agik olan camdan odaya
dalarak, kutsal rahibenin sol omuzu iizerinden geg¢ip yoluna devam ederek kapinin yaninda ki duvara yapisti.

Sercenin 6liimii ve garpmanin sertligi ile bulundugu yere yayilan kanlar1 Geit’in canini aldigi ve anlasma
icin adim attigin1 rahibeye gosterirken rahibe, o anda anilmasi gereken gergek ismiyle 7eifa, elini beline att1
ve orada ki hangeri ¢ikartarak 6lii kusa dogru ilerledi.

“Kan anlasmamizi miihiirlityor.” Hangerin kesigi kusun kaninin {izerine akarken anlagma miihiirlendi ve
Teita “Bu anlagsma huzurunda her seyin sonuna kadar sana hizmet edecegim ve sende huzuruma géz
yumacaksin. Senin giiclin, benim giiclimle artacak ve... inananlarin senin i¢in kan akitacak!”

Odanin kapis1 hizla agilirken Nidain igeriye daldi ve heyecanli sesi, kocaman agilmis gozleri rahibe
tizerinde kilitlenirken dudaklarindan dokiildii. “Kutsal Rahibe, Kutsal Rahibe... Hemen asagiya gelmelisiniz...
Kardesiniz...”

Rahibe Teita gozlerini yumdu ve 6ldiigiinii ¢ok dnceden bildigi kardesinin dis kabugunu gérmek i¢in
asagiya inmeden 6nce bir an bekledi. Artik kayip yoktu. Kardesinin yasin1 tutacakti elbette ve onun igin dua...
belki de etmezdi...

Gozlerini yeniden agarken halen kapinin yaninda durmakta olan Nidain’in yanindan gegerek disariya ¢ikti.

Nidain odanin kenarinda ki 6lii sergeye bir an daha bakt1 ve “Demek anlagma yapildi.” dedi. Ardindan
bakiglar1 agik olan pencerenin diginda ki giiliimseyen yarim aya gitti. “Sizin i¢in ona goz kulak olacagim
Tanrim.” dedi. “Istediginiz her seyi yapacak!” Hizla arkasin1 déndii ve Giiliimseyen Geit’in huzurundan
ayrildi.

Teita tiim toren boyunca sadece 6lii olan kiz kardesinin nasina bakti. Sadece izledi ve agladi ama dua
etmedi. Onu ellerini kavusturmus sekilde gorenler dua ediyor sandilar ve tiim téren boyunca ona
dokunmadilar, yaklasmadilar. Ama Teita sadece agladi ve icten i¢e kardesine seslendi.

Onun giizel yiizii bu gece gokyiiziinde siiziilecek ve ona “Abla!” diyecekti. “Ben iyiyim Abla, Tanrinin
huzurunda egil.” Ama Teita egilemezdi. Kardesi ne kadar siki bir Geit rahibesi olursa olsun Teita artik dyle
degildi. Teita dua ederken bu i¢ten olmayacak, bu onunla Tanris1 arasinda bir bag kurmayacakti. Sadece
sozler olacak, ruh ve varlik ona dokunmayacakti.

Tanris1 i¢in bunun bile yeterli olacagini nereden bilebilirdi ki? Tanr1 Geit konaginda onu izlerken huzur
buluyor ve onun varliginin devamini izliyordu. Sadece bir yaz doniimii kalmisti. Bekledigi, uzun zamandir
hasretini ¢ektigi zamanin gelmesine, rahibenin biiyiik giicliniin kendi dudaklarindan akarak onun olmasina
sadece bir yaz doniimii kalmist1 ve diger Tanrilar izlemekten bagka bir sey yapamiyorlardi. Kim bir babanin =
kiz1 tizerinde ki hakimiyetine karisabilirdi ki?

Ercan ERGUR




IMPERIUM OYUN KULUBU
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Selamlar, Kuliibiimiiz Masaiistii minyatiir oyunlarini ve gene masaiistii minyatiir oyunlar1 destegi ile oynanan
Rp oyunlart iizerine kurulu bir kuliiptiir. Istanbul’da Warhammer oyunlarinin ve oyuncularinin sayisinin
azalmasindan 6tiirii Imperium kuliibiinii yeni merkez olarak kurduk Istanbulda warhammer savaslari igin.
Kuliiblimiiziin elinde Warhammer40000 konulu savas oyunlarin1 oynayacak yeteri sayida Terrain ve Fantasy
oyunlarini oynayacak belirli sayida terrain vardir. Oyun Alanimiz istanbul Kadikdyde bulunan marakes
nargile cafenin 3. katidir. Cafe sahipleri biitiin kat1 bizlerin yonetimine biraktigindan kuliip olarak bu genis ve
ferah alan1 kullaniyoruz Kuliibiimiiz su an i¢in Frp oyuncularini biinyesine iiye olarak almiyor fakat
Conventionlar diizenlenilecektir. Neden olarak ise heniiz Frp den ¢ekiniyoruz diyim arkadaglar frp amach
kurulan her isletme battig1 i¢in bizde eski diikkan sahiplerinden bazi dersler aldik. ©

Unutmamaliyizki imperium kuliibiiniin amac1 Tiirkiyedeki masaiistii oyun, Fantastik kurgu oyunculari vb.
insanlarla ortak caligmak ve bu kisilere oyun alan1 ve eglence imkani tanimak.

Amacimiz Istanbul’da uzun siiredir oturmayan ciddi bir sistemi oturtmak ve Warhammer oyuncular1 i¢in,
gerekirse ilerde Frp Oyunculari i¢in Oyun alanlar1 sunmaktir.

Ayrica ustaligimiz sadece Warhammer evreni ile sinirh degildir. 2.DiinyaSavasi iizerine kurulu oyun
sistemimizde mevcuttur. PanzerBattles adli kirtasiyelerde satilan maketlerle oynanilir 1/72 1/48 tiplerinden.
Ayrintil1 bilgi i¢in gene iletisime gegebilirsiniz.

Oyun Alanimizda 3 adet masa mevcuttur. Bunlardan biri gamurlu ve yagmur yemis yaban diyarlar olarak
tanimlanabilir. Bir digeri sik ormanlik, yemyesil ¢ayirlar, ¢cimenler ve Vietnam havasi verilmis bi harita olarak
tanimlanabilir. Sonuncusu ise ¢imenlik bahar havasinda ve toprak yollar1 olan bi haritadir.

Imperium Yénetimi Olarak hepinizi sevgi ve saygiyla selamliyoruz. Bu biiyiik amacimizda hepinizle isbirligi
yapmay1 ve el ele vererek hobi oyunlarini Istanbul’da kalic1 bir alaninin olmasini istiyoruz. Unutmayalim ki
Birlikten Gii¢ Dogar.

Imperium Forumu

Benimle Temasa ge¢cmek isterseniz

=ImperiumY 6netiminden = Ding¢OnurAydin



KIiTAP TANITIMI

Ne diledigine dikkat et - Ravenloft' un karanlik giicleri seni duyabilir.

Bir zamanlar, Jander heniiz hayattayken, uzun zaman 6nce dlmiis birinin cesedini bulmustu. Derisi saglam ve
gergin gorliniiyordu, ancak elf kilictyla diirttiigiinde parcalanmis ve i¢inden kurtlar figkirmisti. Strahd
Oykiisiinii bitirdiginde Jander' in zihninde canlanan imge iste bu olmustu.

Tipki ceset gibi, bu dykiide hos goriiniiyor, ancak bir biitiin olusturuyordu. Jander, daha derinlere dalarsa
Oykiiniin karanlik gereginin, ayn1 cesetten dokiilen kurtlar gibi ortaya dokiilecegin biliyordu.

Aciyla sonuglanan timitsiz bir ask dykiisii...

Kayaliklarin tepesine inga edilmis korkung bir sato...
Acgilmamasi gereken kilitli bir oda...

Bir rahip, bir hirsiz ve bir kurt kadn...

Ve iki vampirin dehset verici iradelerinin 6liimciil carpigsmasi...

Sislerin Vampiri tam bir fantezi-korku klasigi ve Ravenloft romanlarinin birincisi.

Kitabin i¢inden alinti;

Jander keyifsizce giiliimsedi. "Eger dedigini yaparsam ¢ok cani yanar. Diigiindiiglin gibi degil. Onu seyden...
Buldugum yerden geri getiriyorum." Sasha' nin yiiziinden kusku okunuyordu. "Sune' un bukleleri adina,
cocuk, eger kizin kanini igiyor olsaydim sana seslenir miyim santyorsun?"

Sasha aldirmadi, torbasini birakt1 ve ellerini uzatarak elfe dogru ilerledi. "Onu bana ver."

Jander hareket etmedi. "Bana hala glivenemiyorsun."

"Sen bir vampirsin! Sana nasil glivenebilirim?"

"Eger kiz i¢in pazarlik edersem o zaman giivenir misin ?"

Sasha' nin yiizii 6tkeyle karardi. "Ne istiyorsun, Nosferatu?"

"Sen kilisede yasiyorsun, kasabada kitap ve kayitlarin bulundugu tek yer. Anna adinda birini artyorum.
Barovia takvimine gore yaklasik 333 yilinda dogmus. Bana onun hakkinda bir seyler olup olmadigini 6gren."
" Neden bilmek istiyorsun?"

Jander kizmaya bagliyordu. "Herhangi ugursuz bir nedenden degil, seni temin ederim. Giivenmeyi ve giilmeyi
unutmusgsun, Sasha. Hayalet hikayeleri anlatan ¢ocugu 6zliiyorum."

Sasha' nin dudaklari artan bir sabirsizlikla biiziistii." O ¢ocuk, o gece ailesini geri kalaniyla birlikte 61dii.
Giilecek higbir seyim kalmadi."

Jander' in i¢inde bir seyler ikisinin de sasirtan anilikle patladi. Sar1 kaslar1 korkung bir somurtmayla ¢atildi. "
Higbir sey mi ? Yastyorsun. Gengsin. Varligini siirdiirmek i¢in masum insanlarin kanlartyla beslenmek
zorunda degilsin!" Kiigiik kiz1 dyle biiyiik bir hiddetle yere birakti ki kiz uyandi. "Giinesi hissedebiliyor, bir
kadimin askini, senin gibi insanlarin sevgisini tadabilyorsan... Tanrilar adina! Senin yerinde olsam, Petya' nin
oglu, her giin dizlerimin tizerine ¢okiip siikkrederdim ve her animi giilerek gegirirdim."

Kiigiik kiz aglamaya bagladi. Sasha onu yakalad1 ve kucagina aldi. Geng adam kiz1 alir almaz, Jander kurt
sekline doniistli ve kulaklar1 yatik ve kuyrugu dimdik, kosmaya basladi.

Sasha, elfin 6fkesi karsisinda sasirip kalmisti. Jander hakliydi. Hig diisiinmeden kabul ettigi o kadar ¢ok sey
vardi ki.Ve bunu fark etmesi i¢in, bir yasayan 0Oliiniin sOylemesi gerekmisti.Bu ylizden utandi.

"Altin adam nereye gitti?" diye sordu kiz.

"Artik giivendesin ufaklik, seni evine gotiirecegim."

"Ben altin adami istiyorum. Ve de agagiya inmek istiyorum."

"Kasabaya varir varmaz seni asagiya indiririz tamam mz1 ?"

Sislerden ge¢ip Barovia'ya geldikten hemen sonra, Anna hakkinda aramalara koyulan Jander'in arayislar1 bosa
cikar. Barovia' da Strath' in kiitiiphanesi dahil buldugu her bir bilgi kirintisini uzun yillar boyunca inceledikten
sonra bile hi¢ bir sey bulamaz. Tam tiim iimitleri bosa ¢ikmak {izereyken yasak olan odaya girmek i¢in yeterli
cesareti ve zamani bulunca biitiin diinyas1 bagina ¢oker. Odada karsilastiklar1 karsisinda agz1 bes karis agik bir
sekilde intikamini almak i¢in oradan ayrilir...



Ravenloft diinyasinda gecen nefes kesici bir macera, serinin baslangig kitab1 olan Sislerin vampirinde, acima
duygusu, agk, vahset, korku temalar1 ve daha bir¢ok seyi bir arada bulmaniz miimkiin. Tamamen etkileyici
olan bu serinin ilk kitabinda nefesleri tutarak okumaya basliyoruz ve serinin sonuna kadar ayni tempoda
ilerliyor. Mutlaka okunmasi gereken bir serinin ilk kitab1... Betimlemeleri ve olaylarin kurgulart miikkemmele
yakin olarak iglenmis ve okunurlugu gayet kolay bir kitap.

Kitap notu: 90
Kapak notu: 80
Yazar notu: 80
Ortalama not: 83,5

Sis[eriu
Vampir
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Warhammer Fantasy Battles

Bu boéliimde bir siiredir hakkinda yazdigim Warhammer 40000 oyununu bir kenara birakip ayni firmanin
iilkemizde daha popiiler olan Warhammer Fantasy Battles (WFB) oyunundan bahsedecegim. Gegen sefer
odugu gibi bu oyunu anlatirken ana hikayeyi ve irklarin 6zelliklerini yazarak basliyorum.

Bolum 1: Hikaye ve Irklar

WFB diinyasi cografi olarak giiniimiiz diinyasina olduk¢a benzer ve asag1 yukari her irkin diinyamizin orta
¢ag doneminden bir karsilig1 bulunabilir. WFB 1rklar, Yiiziiklerin Efendisi romanlarindan beri gelen, ¢ogu
FRP diinyasinda ortak bulunan ve oldukca popiiler olan irklari igerir.

WEFB diinyasi aslinda Warhammer 40000 evreninin milyonlarca gezegeninin karmasasi igindeki tek bir
gezegendir. Buray1 40000 yilinin yiiksek teknolojili ordularindan koruyan sey ise yogun warp firtinalar ile
cevrili olmasi ve uzay yolculuklarinin imkansiz olmasidir.

Lizardmen: Kadim Tanrilarin Hizmetkarlari

WEFB diinyasinda ilk irklarin ortaya ¢ikisi bu gezegene gelip hayati olusturan Kadim Tanrilarin (Old One)
irkinin gezegenden gitmesine rastlar. Kadim Tanrilar yasanabilir gezegenler iizerinde yasam formlari
olusturup onlar1 inceleyen bir irktir ve ilk olarak kendilerini gezegenin dogal tehlikelerinden korumak igin
“Lizardmen”leri yaratirlar. Kesin bir emir komuta zinciri altinda olan bu siiriingen-savasc1 irk uzun siire
yaraticilarina tapmaya ve hizmet etmeye devam eder. Bir giin Kadim Tanrilar biitiin uzay etkileyen 6nemli
bir olay sonucu aniden gezegeni terk ederler. Bu yaratiklar Tanrilar1 gezegeni terketmesine ragmen onlara
tapmaya ve diinya iizerine olan her olayin onlarin planinin bir pargasi oldugunu diisiinmeye devam ederler.
Kadim Tanrilarin diigmani olan kaos tanrilarindan da hi¢ hazzetmezler.

Yasadiklar1 kitanin ad1 Lustria’dir ve orta cagdaki Aztek ve Inkalara benzer bir kiiltiirleri vardir. Lustria bir
imparatorluk kasifi olan Marco Colombo (Gondermeye dikkat!!!) tarafindan kesfedilmistir ve Insan
Imparatorlugu bolgede yerlesmeye baglamistir.

Lizardmen ordulari savasta Slaan adi verilen kuvvetli biiyliciilerle yonetilirler. Sogukkanli stiriingenler
olduklarindan kolayina korkmaz ve disiplinlerini kaybetmezler. Agir silah eksikliklerini zehirli silahlar ve
dinazorvari biiyiik hayvanlarla kapatirlar ve genelde sayica diger ordularin gerisinde kalmazlar.



Elfler: Kayip Bir Ge¢mis, Bolunmus Bir Irk

Elfler siiriingenlerden sonraki ilk medeniyettir. Ilk basta Eski Diinya ad1 verilen ve su anda Insan
Imparatorlugunun oldugu topraklarda dogan Elf Kralligi, Elfler i¢in kisa sayilabilecek bir siirede gelisip
serpilmisti, fakat bir siire sonra kendi i¢inde birbirine diisen ve ciicelerle agir savaslara giren Elfler batiya
cekilerek Ulthuan adasinda yeni bir medeniyet kurdular.

Orman Elfleri (Wood Elves)

Bu ¢ekilis sirasinda bir grup Elf yillardir i¢ i¢e yasadiklar1 Athel Loren ormanindan ayrilmay1 reddeder ve
ormanin ruhlart ile birlikte ormani tehlikelerden koruma gorevi tiistlenirler.

Orman Elfleri vurkag agirlikli, cevik ve daginik bir savas stili benimserler. Ordularinin zirh agigini biiyiili
korumalarla kapatabilir, savas alanindaki agaclar1 hareket ettirmek, kayalardan tag koparip diigmanlarina
atabilmek gibi yer sekillerine bagl biiyiilii giigleri kullanabilirler. Orman ruhlarindan yardim alan Orman
Elfleri ordularina Dryad ve Ent gibi giiclii ve dayanikli iiniteler alabilirler.

Kara Elfler (Dark Elves)

Ulthuan adasina ¢ekilen Elfler burada yeni bir medeniyet kurarlar. Fakat kendi aralarindaki kiskancglik ve
miicadeleler burada da devam eder. Malekith adl1 Elf prensi, babasindan sonra tahta ge¢gmeyi beklerken EIf
konseyi onu taht i¢in ¢ok saldirgan ve uyumsuz buldugundan hayal kirikligina ugrar. Hakki oldugunu
diistindiigii taht i¢in annesi Kralice Morathi ile birlikte konseye kars1 miicadele edip kaybeder ve adamlar ile
birlikte kuzeyde Naggaroth denilen bolgeye kagar.

Kendilerine Druchii adin1 veren bu grup, kendilerini savasa, yagmaya ve katliama adayarak yeni bir diizen
kurar. Bu diizende sadece Elflerin cinayet tanrisi olan Khaine ve Kaos tanrisi Slaanesh’in tarikatlerine yer
vardir. Bir siire sonra kara elfler hem Ulthuan hem de eski idnya i¢in bir problem olmaya baslar.



S

Kara Elf birimleri hizli, 6liimciil fakat dayaniksizdir. Kara elf taktikleri genelde hizli hareket etmek, 6nce
vurmak ve geriye vurulmadan hayatta kalmak iizerine kuruludur. Ozellikle cadi elfleri ve slaanesh
hizmetkarlar1 uygun kosullarda ¢im bigme makinasina donebilir. Ayrica biiyli Kara EIf taktiklerinin ayrilmaz
bir pargasidir ve etkinlikleri sayesinde Kara Elf oyuncular1 arasinda bol miktarda biiyiicii bulundurma egilimi
vardir.

Not: Bu arada Kara Elfler diger fantazi eserlerindeki gibi kara derili ve yeraltinda yasayan bir irk degil, High
Elflerin biraz daha kokusmus toplum yapisina ve saldirganliga sahip olan kuzenleridir.

High Elves

High Elfler yukarida belirtilenler disinda kalan ve adalarindaki medeniyetleri korumaya ¢alisan Elflerdir. Kara
Elflere gore daha zirhli ve dayaniklidirlar ve taktikleri onlardan daha farklidir. Savas alaninda High EIf
ordular1 genelde biiyii ve ok atislar ile rakibi zayiflatirken, elit savas¢1 ve sovalyeleri ile zayiflamis diismani
kirmaya egilimlidirler.

Orc ve Goblinler: Waaaargh!

Warhammer orc ve goblinleri aynen 40k’daki kuzenleri gibi klanlar halinde yasar ve tek amaclari

savasmaktir. Yesil derili toplumunda bir¢ok farkli biiytlikliikte ve renkte alt sinif olmasina ragmen bireyler
arasindaki tek giic gostergesi biiylikliik ve kol giiciidiir. Orc ordulari patron denilen digerlerine gore daha iri
ve giiclii bireylerce yonetilir ve giiclerini etraftaki yesil derililerin yaydig1 Waaargh enerjisinden alan samanlar
ordularin vazgecilmez biiyli unsurlaridir.



Orc ordularini tanimlayacak tek kelime belirsizliktir. Bir orc birligi aldig1 ilk ok atesi ile kagabilir, diismani
bitirecek olan son saldiriy1 yapmak tizereyken askerler birbirleri ile doviismeye baslayabilir veya
kendilerinden kat kat {istlin diigmanlar1 baltalari ile yere yikabilir. En iyi orc komutani bile ordusunun ne
yapacagini yeniyetme bir komutandan daha iyi bilemez.

Yesil derililer diismanlarina gore daha ¢ok sayida ve ¢esitlilikte birimlerle ¢ikma egilimindedirler. Ayrica
aldiginiz komutanin 6zellikleri belli iiniteleri normalden fazla veya az alabilme olanag: verir. En temel ork
taktigi “ilerle”dir. Zira orc ordular1 ¢ok az sartta defansta kalip kazanabilir.

Ciiceler: Duvar Kadar Saglam, Tiifek Kadar Oliimciil

Ciiceler WFB evreninin en eski irklarindandir ve ¢esitli FRP oyunlarinda bulabileceginiz ciice konsepti ile
ayni1 Ozelliklere sahiptirler. Cliceler metal, tas ve kimya konusunda ustadir ve ortalama bir ciice viicudu insan
ve elflerden kat kat daha dayanikli ve gii¢liidiir. Bu durum ciiceleri agir zirhli, yavas ve ¢ok sayida mesafeli
silah barindiran bir ordu haline getirir.

Ciiceler biiyliden hoslanmaz, fakat WFB diinyasindaki biitiin biiyiiciilerin gili¢lerini ¢ektikleri biiyti
riizgarlarindaki enerjiyi Runlara hapsedip bunlar1 pargalayarak kullanmak konusunda uzmanlagsmigslardir. Run
ustalari ciice ordularinin biiyiiciileridir ve yanlarinda tagidiklar1 portatif 6rs ve ¢ekici kullanarak clice
ordularini biiyiisliz birakmazlar.

Ciiceler yakin doviiste yavas fakat etkilidirler. Genelde ilk vuran diismanlarin verdikleri hasarlari
dayanikliliklar1 ve zirhlar1 ile azaltip biitiin giicleri ile geri vururlar. Ciice komutan ve kahramanlarinin
emrinde silahlarina takabilecekleri ¢ok sayida Run vardir ve bu sayede clice karakterleri yakin doviiste cok
oliimciil hale gelebilir. Ciice tiifek ve toplar1 diisman yaklasincaya kadar ates edip yakin doviise giren
arkadaslarina yardim etmeye calisirlar ve genelde bir ciice oyuncusu i¢in ates fazi ¢cok eglenceli gecer. Ciice
ordularinin diisman {izerine yiirtidiigli nadir goriiliir fakat bu da vakit vakit ise yarayabilen bir taktiktir.

Mezar Krallari (Tomb Kings): Binlerce Yillik Lanet

Gilineydeki (Khemri bolgesi) ¢ol kralliklarinda, krallar binlerce yildir 6ldiiklerinde kendileri ile birlikte biitiin
sadik hizmetkarlar ile birlikte mumyalanip gémiiliirlerdi. Biitlin bu islemin 6teki diinyada krallarin
kralliklarini rahatga yiiriitmelerini saglayacagina inanilir ve krallar biitiin bu masraflari seve seve yaparlardi.

Bir giin Nagash adl1 bir rahip bir savasta ele gecirdigi kara elflerden kara biiyiiyii 6grenir ve {istiinde
caligmaya baslar. Giigleri ile warp evreninden diinyaya ¢esitli seytanlar1 getirip onlar1 hapseder ve onlardan
zorla 6grendiklerini de bilgilerine katarak kendi biiyii stilini gelistirir: “Necromancy”. Amaci 6liimsiiz
olmaktir.



WEFB evreninin ilk 6liim biiyiiclisli olarak Nagash hemen mezarlardaki mumya ve iskeletleri ayaga kaldirarak
bir ordu olusturur. Bilgisini ¢esitli kitaplara yazar ve istekli rahiplere 6liim biiyiilerini 6gretip onlar1 da
ordusuna katar. Bu arada bolgedeki krallar kendisine kars1 birlik olusturmus ve iizerine yiiriimektedir. Yapilan
biiyiik savasta yenilen Nagash kacar ve kitaplarinin ¢ogu yok edilir. Kendine yeni bir kale kuran ve islerini
gizlice yiiriiten Nagash once biiyiileri ile Vampirleri olusturur, sonra da kralliklarin biitiin halklarini iskelet
savascilara cevirmek icin biiyiilere baslar. Biiyiik savaslar sonucunda Nagash Insan imparatoru Sigmar
tarafindan oldiriiliir fakat biitiin Khemri halki iskelet savascilara donilismiis ve biitiin mumyalar uyanmastir.

Binlerce y1l sonra Nagash kendini tekrar olusturmaya baslar ve giiciinii tekrar kazanmak i¢in biitlin diinyaya
dagilmis olan pargalarini ve biiyiilii esyalarini toplamak i¢in ordular gonderir.

Tomb King ordulari iskeletler ile say1 iistiinliigii saglayip diismani yavaglatirken ana vurucu giicii olan
biiyiiciiler, at arabalar1 ve dev ¢l yaratiklari ile diismani1 vurmak {izerine kuruludur.

Vampir Kontlar (Vampire Counts): Bir Kadeh Kan

Nagash ile Khemri krallarinin savasi devam ederken Nagash’a ait bir kitap ele geciren Kralice Neferta
oliimsiizliik kazanmak i¢in yanip tutusmaya baslar. Nagash ile gizlice bir anlagma yapan Neferta kendisine ve
adamlarina vampirlik lanetini bulasgtirir ve diger krallarin nefretini lizerine ¢eker. Diger kralliklar birlesip
Neferta ve kralligin1 diimdiiz ederler. Neferta adamlarini diinyanin dort bir yanina laneti yaymasi i¢in yollar
ve bunlarin her biri kendi soyunu olusturur. Bu soylardan bazilar1 insan Imparatorlugu ve Bretonya kralligina
girerek bazi kontluklarin Vampir kontroliine ge¢mesini saglarlar.

Vampir ordular1 kullandiklar1 vampirlerin soylarina gore degisiklik gosterseler de ana olarak iskelet ve zombi
gibi moral sorunu olmayan yem {initelere, biiyiiciilere ve kara sdvalyeler gibi vurucu iinitelere dayanir.

Skaven: Yeralti imparatorlugu

Skavenlar icin basit¢e fare-adamlar veya iki ayakli fareler denilebilir. Ama onlara sadece bu 6zelliklerle hitap
etmek hata olur. Skaven 1rki biitiin sehirlerin ve daglarin altindaki tiinellere yayilmis devasa bir
imparatorluktur. Skavenlar kisitli biiyii yeteneklerini tirettikleri ilging teknolojiler ve warp tas1 denilen ve
diinya tizerinde ¢ok az bulunan biiyiilii maddelerin giiciinii kullanan aletler yaparak kapatirlar.



Skaven ordular1 sayi iistiinliigiine ve ¢esitli teknolojik silahlarin kullanimina dayanir. Skaven komutanlar i¢in
hayat o kadar 6nemsizdir ki diger biitiin irklarin aksine yakin doviisteki adamlarina ates acabilirler. Ayrica
skaven birliklerinin moralleri asker sayisina baghdir ve bir birlikte ne kadar ¢ok fare varsa o kadar iyidir.

Ogre Kralliklari: Midesinin Uzerinde Yiiriiyen Ordu

Ogre Kralliklar1 Insan Imparatorlugunun dogusunda kalan daglara yerlesiktir ve buradan diger kralliklara
savas, yagma veya parali askerlik i¢in giden bir¢cok ogre grubu vardir. Warhammer ogreleri devasa viicutlari

sayesinde kas kuvveti ve dayaniklilik konusunda ¢ok iyi olsa da ¢ok fazla zirh giyememeleri ve sayica az
olmalar1 dezavantajlaridir.

Ogre ordular sayilarini arttirmak ve kendilerine kalkan yapmak iizere gnoblar ad1 verilen ve goblinlerin uzak
akrabalar1 olan ufak yaratiklar1 kullanirlar. Warhammer ogreleri genelde yakin doviisii tercih etse de
aralarinda top kullananlar (Diger irklarin agir silah olarak kullandiklar1 topu ellerinde tasirlar) devasa
hayvanlari egitip kullananlar ve “mide biiylileri” yapanlar vardir.
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Mide biiytileri ogre biiyiiciilerinin en garip 6zelligidir. Biitiin ogrelerin en dnemli organt midedir ve diger
organlarin ¢ogu onun etrafina dizilmistir. Bu ylizden ogreler i¢in karin kismi zirhla 6rtmek 6nemlidir. Biitiin
ogeler yedikleri, metal dahil, herseyi sindirebilirken, baz1 ogreler yedikleri canlilardaki enerjiyi midelerinde

biiyii enerjisine ¢evirip kullanabilirler. Bu yiizden biiyiiciiler biiyii yapmadan 6nce yanlarinda tagidiklar
gnoblarlardan bir 1sirik alirlar.

Ogre ordularinin en biiyiik avantaji dayaniklilik ve yakin doviisken en biiyiik problemleri sayica az olmak ve
kendilerinden daha hizli ordularca sarilmaktir. Iyi bir ogre komutani1 gnoblar ve ogrelerini etkili kullanarak
diisman1 aksam yemegi yapabilirken, kotii bir komutan diismanina ulasamadan ordusunu masada birakacaktir.

Bretonnia: $Sovalyeler Diyari

Bretonnia orta ¢ag Fransiz kralligi ile 6zdeslestirilebilir. Bretonnia halki sovalyelerine ve lordlarina bagh
serflerdir ve biitiin krallik hiyerarsik bir sovalye-lord-diik-kral yonetimi ile yonetilmektedir. Breton

efsanelerine gore “Goliin Hanimi” adi verilen mistik bir varlik ilk breton kralina kutsal kaseyi vererek
sOvalyelik mitini baslatmigtir.



Bu s6évalyelik mitlerinin pesinden giden Breton komutanlar siradan halktan olusan ordular1 ve agir zirhli
sOvalyeleri ile savas alanlarinda boy gosterirler. Breton taktikleri agirlikli olarak ¢ok kuvvetli sdvalyeler ile
diismana saglam bir darbe vurmak ve savasin devaminda sovalyelere normal askerlerin destegini vermektir.
Bretonlar, deneyimli oyuncular arasinda “Bretonnia Kraliyet Hava Kuvvetleri” de denilen pegasuslar1 da
kullanabilir ve sovalyelerini onlara bindirebilir. Ayrica oyunun en etkili olmasa da en uzun menzilli ok¢usu da
Bretonlara aittir.

imparatorluk: insanhgin Isiltisi

Imparatorluk eski diinyanin ortasinda birgok sehir, kasaba ve kdyden olusan devasa bir glictiir. Nerdeyse her
irkla sinir1 olan ve savasan insan Imparatorlugunun askerleri ne elfler gibi cevik ve yetenekli, ne orclar gibi
giiclii, ne de cliceler gibi dayaniklidir ama onlar1 zafere gétiiren sayilar1 ve inanglaridir.

Imparatorluk ordular taktiklerini agirlikli olarak sayu iistiinliigiine, tiifek ve top gibi silahlara, Bretonlar kadar
olmasa da etkili sovalyelere ve hatta buharla ¢alisan savas tanklarina dayandirir. Biitiin bunlarin yapimini
insanlara 6greten 1rk impraratorlugun kurulusu sirasinda insanlarla dost olan ciicelerdir.

2000 y1l 6nce insanlar ve orclar kabileler halinde yasar ve savasir iken bir kabile sefinin ¢ok farkli bir oglu
oldu. Efsaneye gore bu cocugu gotken yere inen bir kuyruklu yildiz getirmisti. Sef ogluna Sigmar adin1 verdi
ve onu her agidan iyi yetistirdi. (Baz1 oyuncular bu hikdyeye dayanarak Sigmar’in Warhammer 40k
diinyasindaki imparatorun kayip ogullarindan biri oldugunu diisiiniir)

Sigmar ¢ok giiclii bir savasci ve ¢ok becerikli bir yonetici olmustu. Ciice krali ile dostluk kuran Sigmar onu
bir orc pususundan kurtarinca ciiceler sirlarini insanlar ile paylastilar. Bu sirlar1 kullanan Sigmar insan
kabilelerini birlestirip yerlesik hayata ge¢irdi ve ilk insan imparatoru oldu. Sigmar 6liimiinden yiizlerce y1l
sonra bazi tarikatlerce tanr1 kabul edildi ve sigmar rahip ve sovalyeleri imparatorlukta boy gostermeye
basladilar.

Imparatorluk gerek yapisiyla gerekse haritadaki yeri ile orta cag Kutsal Roma Germen Imparatorlugunu
andirir. Baglangigta 14 kabilenin kurdugu 14 eyaletten olussa da sonradan eyalet sayis1 10’a inmistir. Her
eyaletin soylu bir elektor-kont’u vardir ve her imparator 6ldiiglinde elektor-kontlar toplanip yeni bir imparator
segerler. Her eyaletin ordusu ayr1 da olsa imparatorluk i¢indeki belli bashi kurumlar standartlagmis ve biitiin
imparatorlugun hizmetinde ¢aligmaya baslamislardir.

_1mparatorluk ordular1 genelde savunma agirlikli olup bol miktarda barut ve zirh kullanimina dayanirlar.
Imparatorluk biiyiiciileri oldukea etkilidir ve bir¢ok farkli biiyli okulundan biiyii yapabilirler. Imparatorluk
sovalyeleri ise genelde uygun pozisyonda son vurusu yapmak iizere pozisyon alinip bekletilirler.

Kaos: Barbarlar ve Seytanlar

Kuzey buz ¢olleri ve kar kapli ormanlari, kaos ordularina ev sahipligi yapar. Bu ordular kuzeydeki
kabilelerden olusur ve kendilerini tek bir kaos tanrisina veya hepsine birden tek bir inang olarak adayarak
onlardan gili¢ ve warptan getirdikleri seytanlar yolu ile asker yardimi alirlar.



Kaos ordular genelde kuvvetli, dayanikli ve zirhl1 askerlerden olusur ve giiclii biiyiicii ve yaratiklarla
desteklenir. Genelde yakin doviis agirlikli olan kaos ordulari sayica az olmalarinin olusturdugu problemleri iyi
bir ordu yonetimi ile ¢ok rahat agabilir ve diismanlarini ezebilirler.

Oliimlii kaos askerlerinden hoslanmayanlar igin bir secenek de sadece kaos seytanlar1 ve yaratiklaridan
olusan bir ordu kullanmaktir. Bu tip bir ordu hizli, gii¢lii ve dayanikli olacak ve biiyiik bir ihtimalle yakin
doviise odaklanacaktir.

Oliimlii olsun, yaratik olsun biitiin kaos askerleri bagli olduklari tanriya (veya ayrim gézetmeden hepsine)
gore Ozellikler alirlar. Bu sayede kaos ordular1 en ¢ok 6zellestirilebilen ordulardan biridir.

Bu seferlik bu kadar...

Not: Warhammer Fantasy Battles, Warhammer 40000 ve bununla alakali bu yazida gecen biitiin terim ve
resimler Games Workshop’n tescilli fikir eserleridir ve bu yazida kaynak gosterilerek ve kar amact
glidiilmeden legal olarak kullanilmiglardir.

Caglar “Kilerik” Kalaycioglu
Mail ve MSN:



Yiizey canlilariin biiyiik kismmin‘hi¢ gérmedigi, gérenlerinse anlatma sansin1 bulamadigi
bilinmezliklerle dolu bir diyardir karanlikalti. Hi¢ bitmeyecek olan sonsuz gecenin karanligina
goniilmiis kalplerin diyar1. Binlerce yillik olusumlarindan beri hig¢ riizgar hissetmemis tehlikeli
dehlizler, yiizlerce kez kanla sulanmasina ragmen halen ag tiineller ve u¢suz bucaksiz gibi goriinen
magaralar yani karanlikalt1 irklarinin ikamet haneleri.

Isiksiz topraklarda her canli geriden gelecek bir saldiriyla hig gormedigi bir diisman tarafindan
oldiiriilme riskiyle yasar. Ve yine her canli i¢indeki 6ldiirme diirtiisiinii tatmin etmek i¢in
diismaninin arkasin1 donmesini bekler. Karanlikaltinda ¢ark boyle doner.

Tiim diyarlarin en seytani irki, yiizeylilerin verdigi isimle dark elfler, onlarin kendilerine verdikleri
isimle drowlar. Giinesten mahrum topraklarin tagsiz lordlari. Drowlar arasina cinayet,
kanitlanmadig: siirece zararsiz goriiliir hatta takdir edilir. Mevki i¢in 6ldiirmek vaciptir. Karsindaki
kim olursa olsun, merhametin drow yasaminda yeri yoktur. Oyle ki bu abanoz derili 1rkin lisani
“vicdan” kelimesinden yoksundur.

Drowlar giiclii olabilirler, zeki ve becerikli de olabilirler. Ancak karanlikaltinin bir 1rk1 drowlarin
sahip olmadig1 kadim bir yetenege sahiptir. Illithitler, var olus diizleminin en miikemmel
siyonisistleri.

Beyin ne kadar giiclii ve ne kadar biiyiileyici bir organdir. Ve bir illithitin kafatas1 icerisinde bitmek
tiikkenmek bilmeyen bir kaynaga doniisiir. Beyinlerinin i¢inde nasil bir sistem kuruludur ki
diismaninin zihnini alt iist edip hafizasinin en kuytu koselerine gizlemis detay formatindaki bilgileri
bile sokiip alabilir.

Is1 tayflarini kullanarak gérme ihtiyacini karsilayan gozler bazen bir canlinin fiziksel 6zelliklerini
1s1ktan daha belirgin kilabilir. Illithitler i¢in de durum farksizdir. Sekli bozuk ¢irkin yiizleri kirmizi-
turuncu goriis 6zelliginde mide sularini agza getirecek kadar igreng bir goriiniime biirliniir. Bir
yumusakg¢aninkinden farksiz yapiskan derileri ve agizlarinin olmasi gereken yerde bulunan uzantilar
zaten hilkat garibesine benzeyen tiplerine ayr1 bir igrenclik katmaktadir.




Karanlikaltinda ytiriimek biiyiik bigCesaret ve 6zgiiven ister. Her adim dikkatli atilmali, viicut her an
savasmak icin tetikte bulunmalidir. Bazen hayatta kalmak i¢in bunlar yetmez. Bir anda zihninizde
biiylik bir ac1 dalgas1 hissedebilirsiniz ve arkasindan bir tane daha, bu seferki viicudunuzda gegici
felclik yaratir. Karanlikaltinda yasamis her canli gibi bu kurban da bir illithitin zihin kiskacinin i¢ine
girdigini anlamistir. Bunu anlamak 6liimii anlamak demektir. Ugiincii bir ac1 dalgas ile gelen biling
kayb1 ve sonsuz karanlik igerisinden bir gdlgenin daha silinisi.

[llithit diyarmin basamak basamak yiikselen katlarmin tam ortasinda biiyiik bir colesyum bulunur.
Kendini bulundugu kattan asag1 birakip yavasca gosterisli arenanin izleyici boliimiine siiziilen
illithitler beyin gii¢lerini telekineti formatina ¢evirip bedenlerine u¢ma giiciinii kazandirmanin
gururu igerisinde istedikleri bir yere oturup baslayacak eglence i¢in bahis oynamaya baslarlar.

Bir illithitin zihin kiskacina girmis her canli 6ldiiriilmez bazilarina 6liimii tercih ettirecek bir yasam
verilir. Nede olsa ayak islerine kosturacak asagi seviyeli irklara her kesin ihtiyaci vardir.

Kum zemin akacak kani emmek i¢in can atarken, bu zemine kanin1 doksiin diye hayatta birakilmis
koleler arenaya ¢ikar ve duymadiklari sadece hissedebildikleri sessiz zihinsel bir mesajla doviise
bagslarlar. Savas biiyiik bir hizla gerceklesir ¢iinkii zihinsel emirler miicadele boyunca devam eder.
Bir siire sonra kimin kazanacagi kesinlesir ve ¢ok siddetli olmayan zihinsel saldirilarla bu vahsice
oyun durdurulur. Yenilen tarafa fel¢ edici bir akim daha yollanir ve kazanan kole hiicresine
gotiirtiliirken, kaybedenin agzindan, burnundan hatta kulaklarindan sokulan uzantilar tarafindan
beyni emilmeye baglar. Zaten eglencenin en giizel yani finalidir.

Dogustan siyonik yeteneklere sahip olmalari, bu ¢irkin irkin kendilerini diger efsun tiirlerinde de
ustalastirmalarina engel degildir. Ayni1 insanlarda oldugu gibi bu yaratiklarda kendilerini gelistirerek
wizard olabilirler. Hem de yapma becerisine sahip olduklar1 biiyiileri zihinsel yetenekleriyle
harmanlayarak durdurulmasi ¢ok gii¢ seviyelere ulasabilirler. Buna ragmen illithitlerin neredeyse
tamamu yiiksek kibri yiiziinden kendi mizaci yetenegini yeterli buldugundan daha fazlas1 i¢in
ugrasmaz. Ancak aralarinda sinirsiz kudrete erismeyi amaglayan hirs tutkunlari da ¢ikar ve bunlar
dogustan gelen biiyli yeteneklerini siirekli gelistirerek irkinin diger tiyelerine iistlinliik saglamaya
caligirlar. Kendini efsun diinyasinin gizemine ve ¢ekiciligine kaptiranlar genellikle bulunduklari
toplum igerisinde bir egitmen ve kaynak bulamadiklarindan en yakin irklardan yardim alir veya
ihtiya¢ duydugu kitap ve malzemeleri temin ederek gizlice ¢alisir. Gizlice kelimesine 6zellikle
dikkat ¢cekiyorum. Farkli tiir biiyiilerde ustalasmaya ¢alisan illithitler diger irkdaslar tarafindan pek
hos karsilanmaz, hatta bazen dislanirlar. Bunun nedeni diger zihin yiiziiciilerin biiyiiyle ugrasan
kisinin gii¢clenip kendilerini boyun egmek zorunda birakacagindan korkmalaridir.

Biitiin zorluklara ragmen sihir konusunda uzmanlasan ve bu yetenegi doruklara ¢ikartip lich olmay1
basaranlar da ¢ikar. Illithilich denilen bu yaratiklar kendi zihinsel gii¢lerini kaybetmeden
oliimsiizliige ve wizard olmanin son noktasina ulagmis, giiciiniin sinirlarini korkung derecede
gelistirmis biiyiik ustalardir.

[llithitler ortalama ii¢ bin y1l kadar yasar. Uzun 6miirlerinin kendilerine verdigi sabir ve bikmadan
bekleme yetileri sosyal yasamlarinda, 6zellikle de arastirmalarinda biiyiik faydalar saglar. Herhangi
bir konuda analizler yapan, daha derin bilgiler edinmek icin ugrasan bir illithit ayn1 oldu iizerinde
yiizlerce y1l usanmadan c¢alisabilir.

Savasmak yetenek isteyen bir sanattir. Ve fantastik diinyada hayattan kalmanin temel yollarindan
biridir. Iste bu illithitlerin en biiyiik handikapidir. Yumusak viicutlar1 savas i¢in uygun degildir, eger
bir illithit yakin doviis yapmak zorunda kalirsa 6liimii kaginilmaz olur. Ancak bu hayranlik
uyandirici yaratiklarin kilig mizrak gibi silahlar1 kullanmaya gereksinim duyduklarini1 soylemek
yanlis olur. Beyinsen yildirma yontemi ile diismanlarini kendilerine ulasmadan yok ederler. Ve
oldiirdiigii canlinin beynini emerek beslenmek bu siyonik irkin en biiytik zevkidir.

Zaten zihin yliziicii diye anilmalarinin nedeni de budur.

Murat “Siliterin” Kozluklu *-!




Riizgarin Lordu Ulfhan Diisavcisi

Efsane olabilmek icin 6lmek gerekir derler.

Bir riiyay1 yasiyorsaniz eger, gercekten hissedebilirsiniz.

Bunun olmas1 gerekli miydi peki?

Eger agsaydim gozlerimi, onun 6lmiis oldugunu bilecektim. Tiim hayatimin bir riiya
olmasini bu yiizden diledim. Kagmayan bir adami ya 6ldiiriirsiiniiz, ya lmesine g6z
yumarsiniz, ya da 6lmeye géz yumarsiniz.

Olmeye cesaretim yoktu benim, bu yiizden iizgiindiim. Kollarimin arasinda, o kanlar
icinde yatarken, goz yaslarim 1slatiyordu bedenlerimizi. Asla yagsamak istemeyecegim
tiirden bir riiyaydi bu. Ama yasiyordum iste.

Riizgarin Lordu Ulthan Diisavcisi efsane oluyordu.

Ama 0Once, size onun nasil 6ldiigiinii degil, nasil yasadigini1 anlatacagim.

Dogdugunda hi¢ aglamadigi s6ylenirdi. Emeklemeden yiirlimeye basladigi, kosmadan
konustugu, konusmadan silah tuttugu sdylenirdi.Egitim gordiigli akademiyi 1.likle
bitirdigini, ona denk higbir rakibi olmadigin1 ve hep en giizel kadinlara sahip oldugunu
duymus olabilirsiniz. Tiim bunlara inanmak isterdim ama 6yle olmadigini biliyorum. Hayat
kurtarmaya kiiciik yasta basladi. Babasi Barat Diisavcisi, onun bir rahip olmasini istiyordu.
Alinan her hayata karsi bir hayat vermek...

17 kisinda rahip akademisinden alinarak Morsilyon ticaret sehrine gonderildi babasi
tarafindan. Kili¢ tutmay1 orada 6grendi. Doganin Gozii haninda basladigi “Koruma” isinden
2 sene sonra “Kap1 Gardiyan1” bundan 3 sene sonra “Kap1 Komutani” oldu. 4 sene

sonrada “Yok ediciler” isimli gruba katilmak i¢in yeterli cesareti gosterdigine

inanan Morsilyon halki onu Seref Madalyonuyla onurlandirdilar.

Babasi Barat’in gizemli 6liimii iizerine Ulthan 28 yasinda Thuh-Saka’ya

dondii. Bir biiyiicli aveist olan babasinin nasil 6ldiigiinii 6grenmek iizere loncaya
gitti.Loncanin lordu babasinin biiyiiciiler tarafindan oldiiriildiigiinii anlatti
Ulfhan’a. Biiyiicii nefretini onun kalbine tam anlamryla soktu. intikam duygusunu
Ulfhan orada 6grendi. Ve bir yemin etti.

Ulfhan, babasini hayal kirikligina ugratti. Bu yiizden size kurtardigi hayatlar degil,
aldiklarin1 anlatacagim.Ulfhan, babasinin meslegine devam etti. Boylece aldiklar1 her iki
hayata karsi, hicbir sey vermediler.




Thuh-Saka’nin biiyiicii lordlar yiiksek -'u‘. ~ meblaglar 6deyerek kiralik katillerle
hallederlerdi 6ldiirme islerini~Ve her & zaman en asir1 sekilde korunurlardi yine bu para
verdikleri adamlardan. Oldiirmenin bir ~sanat oldugu kadar, hayatta kalmak da bir
sanattir. Ve Thuh-Saka’nin biiyiicii- lordlar1 bu sanatin hakkini fazlasiyla

veriyordu. Yinede bazen bu lordlarmida dldiiriilmesi gerekir. Diisavcilar: bdyle ortaya cikt.

Ve simdi babasinin igini Ulthan devam ettirecekti. Seref Madalyonu, dldiiriilmesi gereken
biiyiiciiniin riiyasina gitmesini ve isi bittiginde o riiyadan ¢ikmasini saglayacak olan
biiyiiyle donatilmust. Ik gorevi bir kasabanin iizerine Meteor Diisiisii biiyiisiinii yapip
cocuklu kadinl her seyi yok etmis bir biiyiiciiyii 6ldiirmekti. Hazirliklar tamamlandi ve
Ulfhan biiyiicli lordu Davy’nin riiyasina gitti. Bir diisavcisinin geri doniisiinii

beklemek, biiylicii avcilari igin her zaman zor olmustur.

Bir insan diislinde 6ldiirmenin bazi riskleri vardir. Eger riiya bir kabussa %50 Sliirsiiniiz.
Eger riiyada geri doniis i¢in gerekli olan miicevheri kaybederseniz %90 oliirsiiniiz. Eger
oldiireceginiz kisi rilyada oldugunuzu anlarsa, 6liirsiiniiz.

Davy gibileri ¢ok fazlaydi. Birkag yi1l boyunca Ulthan 6ldiirdii. Artik bir anlami yoktu higbir
seyin. Oldiirdiigii her adamin babasinin katili oldugunu diisiiniiyordu. lyilik yapmak 6nemli
degildi onun i¢in. Diinyaya zarar veren bu adamlarin 6lmiis olmasi degildi onun i¢in 6nemli
olan. Ulfhanin her gece yatagina yattiginda uyuyabilmesini saglayan tek sey oldiirdiigii
biiyiiciilerin 6lmeden 6nceki yakariglar1 ve her seferinde merhamet dilemeleriydi. Ancak 4
sene i¢inde yok edilen yiize yakin biiyiicii lordu — ki bunlarin sadece 6 tanesi Thuh-

Saka sinirlar1 i¢erisindeydi- , Ulthana hakli bir unvan getirmisti.

Riizgarin Lordu...

Bir biiyiicii lorduna asik olmustu.

“Merhamet dile, pislik.” ... “Babami sen 6ldiirdiin
biliyorum.”

“Ulfthan, tatli bebegim... Ben Beatriz’im.”
“Kapa ¢eneni.” Elinin tersiyle yliziime sert¢e vurdu. Kan tadi...

“Liitfen, biliyorsun bunu yapmak zorunda degilsin. Uzaklasabiliriz.” Bir

kahkaha patlatti. Elleriyle yakama yapisti ve beni havaya kaldirdi. Yiiziime bakti, bir sey
soracakmig gibi oldu, sustu, tekrar yeltendi, sustu. Sonra.. “Neden yaptin bunu

Beatriz ha? Seni ¢ok sevmistim.” Gozleri yaslandi. Daha 6nce hi¢ agladigini
gormemistim. Giiglii kaslarina dokunarak cevap verdim. “Eger sdyleseydim beni

hala seviyor olur muydun?” Bir tokat daha yapistirdi. Canimi acitrtyordu. Ama

fiziksel olarak degil. Bana burada zarar veremezdi. Hele ben biliyorken.




“Tiim hayatimi buna adadim ben.” Beni * u‘.’ _ yavasca yere indirdi. Sonra

aglamaya basladi. Giigli omuzlar1 ac1 & dolu higkiriklarla sarsiliyordu. “Tiim hayatimi
buna adadim ben.” Koca adam, Riizgari Lordu, yavasca diisiiyordu sanki.

“Tiim hayatimi...” Izliyordum. Cani aciyordu. Izliyordum.Kafasini

cevirip bana bakti. Bir anda higkiriklar kesildi. Gozlerinde ki nefreti o0 zaman gérdiim. Sesi

bu sefer ¢ok kesin ¢ikmisti. “Tiim hayatimai...” Kilicin1 havaya

kaldirdi. Bagimi saga sola salladim.

“Hayir agkim liitfen.”

Beni dinlemedi. Kilict bagimin hemen iistiinde durduruldu, bagka bir kili¢ tarafindan. Ulthan
saskinlikla kilicina bakti. Yanimdaki bir savas¢1 onu durdurmustu. Etrafinda 20 baska
savasci daha vardi.

“Benim riityamdaysan bebegim, benim kurallarimla oynarsin.”

Bazen gozlerimi kaparim giinese kars1 uzanmisken. Diislerimde gordiiklerim, asla sahip
olamayacaklarim, giizel anilar bulur beni. Hepsini anlatmak isterdim size. Riizgar1 anlatmak
isterdim. Hayatinda oradan oraya nasil savruldugunu anlatmak isterdim. Geriye donmek
isterdim. Babasi beni oldiirmek i¢in diisiime girdiginde, kacmasina izin vermek isterdim.
Acimasizca katlettim onu orda. Hig¢bir ¢ikis yolu birakmadim.

Bunun olmasi gerekli miydi peki?

Bir riiyay1 yasiyorsaniz eger, gercekten hissedebilirsiniz.

Efsane olabilmek i¢cin 6lmek gerekir derler.

Riizgarin Lordu Ulfhan Diisavcisi efsane oluyordu...
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